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A (RE)CONSTRUCAO DA IDENTIDADE ESCOLAR VIA PROJETOS DE APRENDIZAGEM

THE RECONSTRUCTION OF SCHOOL IDENTITY THROUGH LEARNING PROJECTS

Sergio Vale da Paixdo '

Algumas iniciativas tém encontrado nas novas tecnologias de informagdo e comunicagdo novas aliadas no
favorecimento ao aprendizado escolar e consequentemente na diminui¢do da evasdo e fracasso. No entanto,
algumas metodologias alternativas podem contribuir para um resultado benéfico no que diz respeito a aprendizagem
bem como para fortalecer a identidade da escola garantindo melhorias na educagdo. A intencdo nesse texto é a
de relatar uma experiéncia, enquanto professor e pesquisador de uma escola, que adotou uma metodologia ativa
para fortalecer o ensino de um municipio. O relato consiste em divulgar um projeto de aprendizagem desenvolvido
por professores de uma escola municipal em Quatigua no interior do Parana. Esse trabalho tem como fundamento
a metodologia do Programa A Unido Faz a Vida- SICREDI baseada nos estudos de Hernandez e Ventura (1998).

Palavras-chave: Projetos de Aprendizagem. Identidade Escolar. Metodologia Ativa.

Some initiatives have encountered the new information and communication technologies so discussed lately in
the school environments, as allies in the intention of favoring the learning, diminishing the evasion and the failure.
However, some alternative methodologies can also contribute to a beneficial result regarding the learning, as well as
to strengthen the school identity ensuring improvements in education. The objective of this presentation is to report
an experience, as a teacher and researcher of a school that has adopted an active methodology to strengthen the
students’ learning of a township through significant learning projects. The report consists in exposing the result of a
learning project developed by teachers from a local school in Quatigud in the countryside of the state of Parand in
Brazil. This work has as theoretical basis the methodology of the Program “A UniGo fFaz a Vida” - (PUFV) SICREDI -
financial institution manager of the social program in Brazil - based on the studies of Herndndez and Ventura (1998).
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1 INTRODUCAO

Nos Ultimos anos, quando o assunto é a formagdo
de professores, muitas discussdes tém se inclinado
acerca do uso das novas tecnologias nas escolas
buscando novas formas de se ensinar e aprender
(NOGUEIRA, 2008). Propostas de trabalho que utilizem as
midias em sala de aula, no intuito de melhor aproximar
os alunos dos conhecimentos cientificos prescritos
no curriculo escolar tém sido bastante presentes
nas pesquisas na area da educagdo e da Linguistica
Aplicada, principalmente quando o assunto em pauta
€ a educacdo linguistica. Pensar no uso das novas
tecnologias, bem como repensar a formacdo inicial
e continuada do professor com vistas a utilizacdo de
novas técnicas e instrumentos para melhoria das aulas
e, consequentemente, da aprendizagem é, sendo, uma
discussdo um tanto quanto rasa, quando ainda ndo se
sabe onde se quer chegar com o trabalho desenvolvido
na proépria escola, seja dispondo das novas tecnologias
disponiveis para o ensino, seja utilizando antigas técnicas
de trabalho, em que instrumentos como a lousa e o giz
se fazem ainda bastante presentes no ambiente escolar.
No entanto, é valido destacar assim como Souza que:

[...] com a abundancia de novos espacos eletronicos
de interacdo e a explosdo da educacdo a distancia,
ha a tendéncia de que esses espagos sejam cada vez
mais utilizados para facilitar a aprendizagem, sejam

como suporte para distribui¢do de materiais didaticos,
como complementos aos espagos presenciais de
aprendizagem ou até mesmo como substratos
inteiramente auténomos para suportar os modelos
que estdo recentemente estabelecidos, e os que ainda
estdo por vir. (SOUZA, 2012, p. 106).

Ao longo de nossa experiéncia na educagdo basica
em escolas publicas e particulares, pudemos perceber
0 quanto algumas escolas ndo possuem seguranga, a
respeito daquilo que se faz ou onde se pretende chegar
com seus alunos, naquilo que se prop&em a fazer por
meio do curriculo escolar. A fragmentagdo do tempo em
minutos, para a organizacdo das aulas, calendarios anuais
de avaliagdo, avalia¢bes formais ainda na modalidade
do papel impresso e corrigidas com caneta vermelha,
a organizacao do espaco da sala de aula, ainda na
configuracdo de carteiras em filas indianas, umas apoés
as outras, sao alguns dos exemplos que comprovam
a distancia das novidades trazidas pelas pesquisas
cientfficas contemporaneas para a constru¢do de umnovo
espaco escolar no qual se aproximam conhecimentos e
novas técnicas de ensino e aprendizagem, criando uma
nova perspectiva nesse processo.

De acordo com Nogueira:

Uma coisa é ter um curriculo manipular, determinista,
que desenvolve cidaddos acriticos e passivos diante
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dos ditames da politica e do poder capitalista, outra
é ter um curriculo que pode e deve formar o cidaddo
critico, mas que se molde e desenvolva as competéncias
necessarias para poder competir e sair-se bem no
mercado de trabalho, conquistando assim um emprego
que Ihe permitira um digno sustento, a sobrevivéncia e
a busca da plena felicidade como ser social. (NOGUEIRA,
2008, p. 15).

Alguns estabelecimentos de ensino, no afd de
preparar os alunos para o vestibular e recebendo
intensas cobrancas dos pais, preparam aulas em
formatos variados, utilizando-se das mais diferentes
metodologias para que os alunos ja iniciem, desde os
primeiros anos do ensino fundamental, sua familiaridade
com questdes similares as dos concursos vestibulares.
Nesse movimento, encontra-se com maior facilidade
artefatos da tecnologia, tais como computadores, tablets,
projetores data show e lousas interativas utilizadas no
intuito de motivar a participagdo discente para as aulas
que estdo sendo ministradas. No entanto, o resultado
desse trabalho, algumas vezes, tem sido avaliado da
maneira mais tradicional possivel, por meio de avaliacbes
tradicionais, 0 que contradiz o aspecto inovador que
os referidos artefatos e métodos proporcionam ao
ambiente da sala de aula. Acontece que, assim como
comenta Ribeiro (2012, p.36) no que concerne o
trabalho com a linguagem na escola, “as pesquisas sobre
letramento implicado nos usos dessas novas tecnologias
sdo muito recentes, as vezes preliminares, de carater
apenas descritivo ou ainda pessimistas ou otimistas
demais”, 0 que exige uma melhor compreensao por
parte do professor do verdadeiro sentido de se trabalhar
com tais tecnologias de forma correta e eficaz.

Provas de multipla escolha, questdes somatdrias,
preenchimento de gabaritos, rigidez no tempo de
inicio e entrega da prova, dentre tantas praticas
sufocam possibilidades de aprendizagem significativa
que proporcionam a constru¢do do conhecimento
e fortalecem a “decoreba”, o que alimenta nos pais
e, em grande parte dos professores, a crenca da
aprendizagem, uma vez que o resultado de avaliagbes
e simulados parecem ser satisfatérios a curto prazo.
Outras escolas, com tendéncias bastante alicercadas nas
questdes religiosas, como é o caso de colégios mantidos
sob a responsabilidade de institui¢des eclesiasticas ou
filantrépicas, debrucam-se em orientagdes pedagdgicas,
buscando a reflexao sobre as disciplinas do curriculo,
seguindo um viés de carater cristdo. No entanto,
ha escolas que ainda ndo se reconhecem com uma
identidade propria, que entendam sua instituicdo com
uma caracteristica particular, simplesmente se chamam
escola e passam a vivenciar seu cotidiano de trabalho
como uma rotina de tarefas e constru¢es académicas,
sem a devida preocupac¢do com o resultado social e
particular dos alunos, entendendo tal resultado apenas
como a nota final de uma avaliacdo e/ou uma média no
final do bimestre.

E no minimo compreensivel, que uma escola que
ndo se reconheca com uma identidade prépria, ou
seja, que ndo tenha seu auto reconhecimento e o da
comunidade, pela caracteristica que Ihe é propria - uma
escola que ensina por projetos, que se preocupa com a
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pesquisa, que tenha uma metodologia inovadora, que
trabalha com o ludico, que forma bons leitores e/ou
produtores de texto ou que garanta a vaga de muitos
formandos nas universidades, por exemplo - tenha
sua fama garantida pela indisciplina ou pela evasao
dos alunos.

Um dos grandes desafios da escola, ndo de hoje,
mas durante toda sua existéncia é a compreensao de
certos conceitos necessarios para que o resultado do
trabalho em qualquer nivel de educagdo seja satisfatério.
O que é escola? O que é educacdo? O que significa
ensinar e aprender? Como o aluno aprende e como se
ensina? E ainda, e talvez o maisimportante: que conceito
de aluno/crianca/adolescente se tem quando se prepara
uma aula?

Nossa inquietacdo ndo é algo inédito, afinal muitos
outros ja se preocuparam em questionar o papel da
escola e da postura de muitos professores, alguns deles
recém-formados e ingressantes das cadeiras docentes
das escolas do Brasil, conforme nos aponta Tardif
(2008). Muitos professores estdo reproduzindo velhas
praticas de ensino, ao invés de produzir novas formas e
metodologias que se aproximem dos interesses, anseios
e necessidades dessa geracao digital, do fone de ouvido,
da interagdo virtual e das informagdes rapidas.

Ha de se reconhecer que muitas dessas praticas,
hoje tidas como ultrapassadas, tiveram bom éxito ha
anos atras e que por meio delas, muitas geracdes se
“formaram”. Porém, é legitimo que se reconheca que
estamos vivendo um novo momento em que qualquer
que sejaaformula, aregra ou a estratégia de se aprender
algo, os alunos podem encontrar faciimente fora da
escola, sem a presenca do professor, em paginas de
busca na rede mundial de computadores.

Algo que tem se tornado bastante evidente é
que os alunos nunca aprenderam tanto, de formas
diferentes e com motiva¢Bes diferentes. Tomemos como
referéncia o aprendizado de Lingua Inglesa na escola.
Basta fazer contato com os alunos e té-los como “amigos”
nas redes sociais para se perceber as expressdes e
escritas naquela lingua, utilizadas em apresenta¢des do
Facebook, messengers, Twitter e outras. Constantemente,
deparamo-nos com situagdes de alunos que questionam
significados de palavras e expressdes, que sdo rapida
e facilmente esclarecidas pelos colegas, antes mesmo
da tentativa de uma explicacdo pelo professor. Isso se
dé pela grande quantidade de informacBes extraidas
de jogos, paginas, blogs e letras de musica disponiveis
na internet e que sdo facilmente acessadas a qualquer
instante. Assim questionamos: “0 que ensinamos na
escola que ndo se aprende fora dela?”. Diante desse
questionamento particular, emerge uma hipdtese: nunca
estivemos tao proximos de fazer uma grande mudanca
no ensino quanto nos encontramos hoje.

Acreditamos e defendemos constantemente uma
transformagdo na educacdo brasileira, ndo esperando
do poder ou das politicas publicas tal iniciativa, mas na
ideia de uma mudanca institucional, uma verdadeira
revolugdo dentro de cada escola. Uma vontade individual
do professor, e de todos os envolvidos, de modificar
internamente as praticas pedagdgicas fundamentada
naquilo que julgamos imprescindivel para a construcdo
de um ambiente educativo verdadeiramente significativo
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para os alunos, ou seja, 0 reconhecimento da identidade
da escola, para que, a partir desse reconhecimento,
um novo momento se instaure ndo somente dentro
dos muros da instituicdo, mas na comunidade como
um todo.

E vélido considerar que uma motivacdo coletiva no
tocante a uma transformagdo institucional, somente se
déa a partir de ideias, muitas vezes solitarias e individuais,
que precisam ser colocadas em pratica, testadas,
avaliadas e constantemente reorganizadas e melhoradas
a cada pratica.

A pratica pode ser vista como um processo de
aprendizagem através do qual os professores
retraduzem sua formacdo e a adaptam a profissdo,
eliminando o que lhes parece inutiimente abstrato
ou sem relagdo com a realidade vivida e conservando
0 que pode servir-lhes de uma maneira ou de outra
(TARDIF, 2008, p. 53).

Ainiciativa individual, os reflexos dela em pequenos
grupos e a parceria com a administragao da escola, no
papel da direcdo e coordenagdo, podem, aos poucos,
fazer mudancas significativas no espaco escolar
construindo assim, um novo ambiente, um novo lugar
de ensinar e de se aprender com qualidade. Nossa
crenca nessa transformacdo é, portanto, fruto de nossa
particular experiéncia e na ousadia que sempre tivemos
em transformar as aulas em momentos significativos e
prazerosos, ndo apenas para os alunos, mas também
parands. Prazer esse ndo entendido apenas como bem-
estar de uma aula divertida, diferente e “legal”, mas em
aprender, produzir e, principalmente, conhecer o mundo
em que se vive repleto de linguagens, nimeraos, historia,
ciéncias, filosofia e de qualquer que seja o conteddo da
disciplina do curriculo escolar. Vale dizer que “...] ndo é
pretensdo questionar a importancia de cada um desses
contelidos académicos, mas tentar gerar uma reflexao
sobre a forma e o contexto que sdo introduzidos aos
alunos”. (NOGUEIRA, 2008, p. 19)

Nossa preocupacdo é, sem dlvida, a de garantir a
qualidade de educag¢do, de modo que a aprendizagem
possa acontecer de forma significativa, o que,
naturalmente, proporciona motivacdo e qualidade de
vida para o docente e impede que a indisciplina tenha
espaco na sala de aula, dando lugar a produgdo, trabalho,
construgdo de conhecimentos, etc. Assim, concordamos
com as palavras de Paulo Freire quando afirma que se
deve ter solidariedade social e politica para se evitar um
ensino elitista e autoritario como quem tem o exclusivo
do “saber articulado” no papel do professor.

Nesse sentido, é importante que se entenda o
papel do ludico, como forma de desenvolvimento de
estratégias afetivas de se aprender e uma maneira de
se reconhecer a diversidade no ambiente da escola,
distinguindo o publico discente como formado por
sujeitos com identidades proprias. Sendo assim, urge
a necessidade de estratégias de trabalho no ambiente
escolar sustentados a luz da Psicologia, que entende
o0 aluno como sujeito, com seus sentimentos, desejos,
medos, anseios (VASCONCELOS, 2009) o que pode
fortalecer os vinculos entre professor e aluno trazendo
melhores resultados para as atividades desenvolvidas no
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espago escolar. E, assim, acreditando na transformagao
da escola, partindo muitas vezes de iniciativas particulares
que, com certeza, passam a refletir nas praticas coletivas
de trabalho da equipe, ndo sé de professores, mas de
todos os funcionarios e, naturalmente, na construgdo
de uma identidade institucional, é que nos debrugamos
em interesses na perspectiva de se organizar projetos
de ensino que garantam a efetividade dos trabalhos
(ARANTES, 2003), que tenham como resultado a
aprendizagem propriamente dita. Projetos esses
que garantam a participacdo efetiva dos alunos nas
tomadas de decisGes e na construcdo de objetos de
aprendizagem e que descentralizem o professor como o
“dono do saber”, 0 que j& foi constatado, nao tem trazido
resultados favoraveis, muito pelo contrario. Projetos
de ensino que favorecem a criagdo de estratégias de
organizacao dos conhecimentos escolares em relagdo
ao tratamento de informac8es e com as relacoes entre
os diferentes conteldos em torno de problemas ou
hipoteses que facilitem aos alunos a construcdo de
seus conhecimentos, das informac8es dos saberes
disciplinares em conhecimento préprio. (HERNANDEZ;
VENTURA, 1998)

Nessa perspectiva, a aprovacdo no vestibular, o
correto uso das novas tecnologias para o ensino das
disciplinas curriculares, a reflexdo acerca da filosofia de
vida, comum em escolas de ordem religiosa, ocorrerdo
naturalmente e com a eficacia que sé uma educacdo
centrada no papel ativo do aluno como protagonista das
atividades escolares fortalecera um ensino de qualidade
em gue ndo ha espaco para a evasdo e principalmente
para a indisciplina.

2 UM NOVO OLHAR ACERCA DA
METODOLOGIA DE PROJETOS

Muitos dos projetos dos quais tive' a oportunidade
de participar, enquanto aluno em minha vida académica
naeducagdo basica, foram marcados pelas apresentacdes
em comemoragao a algumas datas significativas para a
escola. Minha participacdo, atendendo ao “convite” de
meus professores, sempre foi a de decorar pequenos
textos para serem apresentados publicamente em certos
eventos. Cientes ou ndo daquilo que era pretendido com
tal trabalho, meus professores passavam aulas e aulas
organizando ensaios e materiais para que a apresentaao
acontecesse da melhor forma possivel. E certo que o
aprendizado ocorreu em certos aspectos, a desinibi¢ao
a0 me expor publicamente, posturas, produg¢do de textos
orais, dentre tantas outras aprendizagens. No entanto,
indago-me a respeito do conhecimento do contetido
pretendido pelos professores, quando sugeriram
minha participagdo.

Anos depois, ja no papel de docente, pude
perceber que esse “formato” de organizacdo de
projetos escolares, ndo teve grandes mudancas. A ideia
solidificada por grande parte dos professores e escolas,
quando o assunto é a elaborac¢do de projetos escolares,
€ a de transformar o tema escolhido em verdadeiros
shows de imagens, luzes e sons para a comunidade ou
para os pais, com a finalidade de vender a imagem de
uma escola que produz e faz a diferenga via projetos
e apresentacdes. Portanto, é necessario que se pense

1 -Por se tratar de uma experiéncia pessoal, a partir de agora, o texto
seréd redigido na primeira pessoa do singular.




assim como Hernandez e Ventura (1998, p.60) que a
func¢do do projeto deva

[...] favorecer a criagdo de estratégias de organizagdo
dos conhecimentos escolares em relagdo a: 1) o
tratamento da informagdo, e 2) A relagdo entre os
diferentes conteldos em torno de problemas ou
hipéteses que facilitem aos alunos a construgdo
de seus conhecimentos, a transformacdo da
informagdo procedente dos diferentes saberes
disciplinares em conhecimento préprio. (HERNANDEZ;
VENTURA, 1998, p. €0).

Para exemplificar um projeto que ndo reconhece
esses dois pontos apresentados, torna-se importante
trazer um exemplo de uma pratica bastante comum em
algumas escolas que é a feira do Livro. No intuito de
receber visitas na escola, costumeiramente, prepara-se
a grande e reconhecida “Feira do Livro”. Essa atividade
consiste em eleger um tema - muitas vezes escolhido pela
coordenacdo da escola - para que se aborde e se exponha
materiais e produ¢des acerca do que foi escolhido em
uma data eleita para a exposicdo dos trabalhos da escola.
Com dias de antecedéncia, a escola é mobilizada para
gue se comegasse a organizar as salas e materiais para
a famosa apresentacdo. Durante um tempo prévio a
feira, comegam-se os trabalhos intensos, as chegadas de
materiais e a construcdo dos painéis e falas dos alunos.
Na mesma propor¢do comega-se a chegar as “falas”
escritas em pequenos papéis para que os alunos iniciem
adecorar seus textos para a apresentacao. Na ocasido do
evento, tudo ocorre da melhor forma; as falas dos alunos
expostas publicamente para pais e convidados, inimeras
fotos tiradas, os pais convencidos da aprendizagem que
ocorre na data, notas sdo atribuidas aos alunos pela
participacdo no evento sendo as melhores para os alunos
gue comparecem a apresentacao e os que nao se fazem
presentes sdo punidos com as notas baixas.

A correria para atender a expectativa dos pais em
relacdo ao desempenho dos filhos faz com que a escola
se organize durante dias para esse evento que, em
muitos casos, tem efeitos bastante singelos no que diz
respeito aos conteldos do curriculo escolar e a efetiva
aprendizagem. Exemplos disso, 0 que me permite discutir
com propriedade o assunto, é a resposta dada aos meus
questionamentos, quando sempre me propus a conversar
com os alunos uma semana apods as exposicdes sobre
0 que havia ocorrido no evento. Muitos desses alunos
sabiam apenas aquilo que tinham decorado sobre o tema
do evento sem trazer nenhuma informacdo adicional. Isso
mostra que propostas de projetos surgidas sem motivacdo
discente, criados apenas para interesses de promogdo da
escola para atrair novos alunos, bem como agradar os
pais, ndo sdo totalmente eficazes naquilo que realmente é
0 papel da escola, ou seja, 0 desenvolvimento intelectual e
pessoal dos alunos, ou seja, a educagdo integral.

De acordo com Nogueira:

Inserir os alunos em ac¢des e procedimentos que
os cologquem mais ativamente em seu processo de
formacdo e constru¢do do conhecimento torna-

2 -Tomaremos como referéncia nossa experiéncia com projetos
“feiras do livro” os quais j& participamos como organizadores
e convidados nas escolas que ja atuamos.
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se uma maneira mais eficiente de possibilitar o
desenvolvimento da criatividade, da lideranga, do
espirito de cooperacdo, da tranquilidade em aceitar
desafios na resolu¢do de problemas e de dezenas
de outras capacidades esperadas desses individuos,
quando forem atuar mais ativamente nos diferentes
segmentos sociais. (NOGUEIRA, 2008, p. 20).

Ainda nessa perspectiva, € valido considerar que
muitas das iniciativas de elaborac¢do de projetos na
escola tenham sido frustradas pela forma com que a
ideia é apresentada aos professores, de forma imposta
e coerciva, em alguns casos.

Na década de 90, quando eclodiram ideias
inovadoras sobre ametodologia de projetos contemplando
0s temas transversais apresentados nos Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), e com a difusdo
de ideias sobre a metodologia de trabalho com projetos,
houve oinicio de muitas iniciativas de trabalhos escolares
de forma diferenciada. Tais trabalhos, atendendo as
exigéncias do Ministério da Educacdo, segundo ordens
de drgdos competentes, como os nucleos de educagdo,
por exemplo, eram elaborados, muitas vezes, de forma
desvinculada das disciplinas de base do curriculo
escolar, ou melhor, contemplando apenas um campo do
conhecimento - ainda que a orientagcdo ndo tenha sido
dada nesse sentido. Assim, como no exemplo anterior
das feiras do livro, datas de inicio e término para que os
projetos acontecessem eram sinalizado pelas dire¢des
das escolas, o que exigia do professor uma preocupacdo
com o resultado dessa atividade em detrimento aos
contelidos previstos em sua proposta curricular para
a turma. Desse modo, um atraso naquilo que estava
previsto em seu cronograma anual, por ter que atender a
exigéncia de um projeto, tornou-se o0 motivo da frustracéo
de muitos docentes que comegaram a se opor as ideias
de desenvolvimento de projetos na escola.

E vélido considerar que o significado de
transversalidade é relativo aquilo que vem de forma
obliqua, atravessado. Assim, os projetos escolares
devem, e ndo simplesmente podem, ser construidos de
forma atravessada aos contelidos de cada componente
curricular. Apenas como exemplo, é valido refletir. em
um projeto com o tema reciclagem, tdo comum nas
escolas ultimamente, é possivel um trabalho com Lingua
Portuguesa? Matematica? Fisica? Biologia? Ou até mesmo,
Educacdo Fisica? De que forma tais disciplinas podem
“atravessar” o tema “Reciclagem” cumprindo seu papel
transversal na disciplina?

Um exemplo importante a se observar é a nova
configuragao do ENEM h& aproximadamente 10 anos
apods a aplicagdo da primeira versdo desse exame que
tende a avaliar a qualidade do ensino médio brasileiro.
A principal ideia do novo ENEM e o seu novo modelo é
reformular o padrdo de ensino e aprendizagem do Ensino
Médio. Ao invés de termos um Ensino Médio voltado ao
vestibular, vamos ter um ensino voltado para a solugdo
de problemas, um ensino mais pratico e préximo da
realidade dos alunos®.

Nessa perspectiva, nada melhor do que se pensar
um trabalho escolar, ou por gue ndo uma educacao,

3 -MINISTERIO DA EDUCAGAQ: MEC. Novo ENEM. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/busca-geral/179-estudantes-108009469/
vestibulares-1723538374/13318-novo-enem.>.
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no sentido lato, voltada para a solugdo dos problemas
presentes no cotidiano social do aluno, via projetos
escolares em uma perspectiva em que o aluno seja
0 agente, o pesquisador e em que o professor é,
indiscutivelmente, o mediador desse trabalho. Projetos
de trabalho escolar fundamentados em uma

[...] concepcao de globalizagao entendida como um
processo muito mais interno do que externo, no qual as
relacdes entre conteldos e dreas de conhecimento tém
lugar em fungdo das necessidades que traz consigo o
fato de resolver uma série de problemas que subjazem
na aprendizagem. (HERNANDEZ; VENTURA, 1998, p.62)

Sendo assim, é possivel provocar: por que nao
perguntar ao grupo de alunos o que se quer saber ou
aprender na escola e, a partir dai, inserir o conteldo
curricular de maneira solUvel atendendo as necessidades
do objeto de interesse do grupo? No entanto, é possivel
colocar em xeque a seguinte questdo: mas como atender
a necessidade de um grupo de aproximadamente 40
alunos? E exatamente nesse ponto que acredito que
esteja 0 grande sentido de se elaborar os projetos. Ao
reconhecer aturma, é possivel a elaborac¢do de estratégias
que busquem o interesse coletivo por meio de praticas
de discussdo, didlogos, rodas de conversas, producao
de registros em grupos que possa capturar o interesse
comum dos alunos nas salas de aula. A partir desses
resultados, inicia-se um trabalho no formato adequado
para atender a essa demanda vinda exatamente daquele
que deve ser o centro das aten¢Bes no ambiente escolar,
o0 aluno e a construgdo do seu conhecimento.

2.1 Os desafios das mudang¢as metodolégicas

Seria bastante ingénuo acreditar que a mudanca de
perfil de um professor, bem como da identidade de uma
escola se daria de uma hora para outra e com facilidades.
Trata-se de uma possibilidade de transformacdo coletiva,
que exige muito mais do que simplesmente mudancas
de ordem metodoldgica ou de uso de materiais de
ensino, ainda que sejam bastante importantes. Como
ja apontado, o interesse individual e a crenca de que
mudancas sdo necessarias para que se reconfigure o
ensino e as estratégias de trabalho na escola, € o primeiro
passo para a inovacdo de um processo de mudangas na
construcdo de uma nova sociedade por meio de estratégias
escolares, em que a producdo coletiva de conhecimento
vinculadas as praticas fundamentadas em valores e afetos
sejam construidas.

Para tentar explicar minimamente aquilo que
acreditamos ser possivel realizar na sala de aula, no intuito
de quebrar certos padres de ensino e de aprendizagem,
passaremos a relatar um projeto de trabalho desenvolvido
por duas professoras sob nosso acompanhamento no
papel de pesquisador* no ano de 2012 no municipio de
Quatigua PR.

No intuito de extrair o interesse de pesquisa do grupo
de alunos do 3° e 4° ano, as professoras propuseram um
passeio de Onibus ao trevo de acesso principal da cidade.
Na ocasido, o grupo de alunos foi levado a encontrar
respostas a seguinte pergunta, que Norteou o passeio:
0 que mudar e como mudar esse ambiente? O passeio

4 - Esse trabalho é uma iniciativa da Fundacdo SICREDI em parceria
com o municipio. O programa é chamado A Unido Faz a Vida.
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recebeu o nome de Expedicdo Investigativa® e foi norteado
o tempo todo pelas perguntas exploratérias. Ao voltar
para a escola, foi proposto ao grupo que, coletivamente
e, por meio de didlogos, iniciassem a discussao sobre o
gue chamou a atengdo no passeio no ambiente em que
visitaram. O trabalho iniciou com a produgdo de materiais
de exposicdo, orientados pelas professoras. Cartazes e
desenhos foram construidos pelos alunos no intuito de
reproduzir aguilo que, de alguma forma, chamou a atencdo
do grupo na Expedicdo Investigativa. O resultado foi a
percepcdo de que ndo havia beleza e atrativo para aqueles
que chegavam e passavam pelo trevo da cidade.

Nesse momento, surgiram discussdes
sobre a possibilidade de mudar o cenario que ndo
estava interessante aos olhos dos alunos e, muito
provavelmente, daqueles que por ali passavam.
O papel das professoras foi 0 de provocar nos alunos a
curiosidade e, naturalmente, ideias de como seria possivel
efetuar uma mudanca significativa naquele espago sem
recursos financeiros disponiveis para esse fim. Foi entdao
perceptivel que o resultado da mediagdo das professoras,
no despertar da curiosidade dos alunos, trouxe muito
rapidamente, respostas positivas. Os alunos, coletivamente,
tiveram a iniciativa de produzirem textos informativos
convidando a populagdo da cidade a participar de uma
campanha para arrecadacdo de mudas que pudessem
colaborar para a construgdo de um belo jardim na entrada
da cidade. Sob orientagdo das professoras, a producao
textual foi realizada e tais produgdes foram distribuidas
pelos alunos a comunidade. Aos poucos foram chegando
inUmeras doac6es de plantas, das mais singelas, plantadas
em potes de produtos alimenticios, as mudas compradas
em floricultura.

Figura 1 - Transporte das plantas doadas até o jardim

No intuito de fortalecer as disciplinas do curriculo
escolar, tendo como referéncia o objeto de interesse dos
alunos, ou seja, o jardim do trevo da cidade, as disciplinas
foram ganhando o formato do projeto. Da producao
textual do material de divulgacdo, a aula de ciéncias
sobre o plantio das mudas, bem como as mudancas da
geografia e da histdria daquele espaco, que em breve
seria alterado pela acdo escolar de interesse dos alunos
e, principalmente do aprendizado do grupo, foi possivel
perceber que a acdo educativa ocorreu em ordem

5 - Um texto bastante interessante para entender a proposta da Expedi¢do
Investigativa é Os Mapas de Rubem Alves disponfvel no Caderno
Didatico para Assessores Pedagogicos oferecido pelo SICREDI na
formagao dos Assessores Pedagdgicos do Programa A unido faz a Vida.



inversa aquilo que normalmente se costuma perceber
na escola, agora o interesse vinha dos alunos e ndo dos
professores. O trabalho das professoras foi, inicialmente,
escolher o territério de exploracdo que, de certa forma,
vinculava-se ao interesse do curriculo escolar - nessa
ocasido ao contelido de histdria - e, posteriormente, o de
mediar o trabalho dos alunos naquilo que eles préprios
propunham realizar. Foi necessario, ao longo do projeto,
reconhecer o papel da comunidade na construcao
do trabalho. Assim, ainda mediado pelas professoras,
levantou-se o que se reconheceu como Comunidade de
Aprendizagem®. Iniciou-se, dessa forma, o envolvimento
de maneira voluntéria de pessoas da comunidade
que puderam colaborar de modo significativo para a
constru¢do e manutencdo do jardim que recebeu o
nome de “Jardim Colaborativo”.

O plantio das mudas foi realizado pelos préprios
alunos sob orientacdo de uma voluntéria, entendida
como “apoiador”, no projeto Jardim Colaborativo. Na
ocasido, os alunos puderam ter uma aula de ciéncias
sobre o plantio das mudas doadas pela comunidade,
ministrada por uma arquiteta/urbanista que gentilmente
cedeu seu tempo para participar do evento.

v
Figura 2 - Orientacdo da “Comunidade de aprendizagem” as criangas
envolvidas no projeto

O projeto contou ainda com a participagao
intensa de trabalhadores da prefeitura municipal que
construiram um canteiro em torno de uma placa que da
as boas vindas a cidade com os dizeres “Bem-vindos a

Figura 3 - chegada das criancas até o local do trabalho

6 - Um texto bastante interessante para entender a proposta da
Expedicdo Investigativa é “Trabalho Comunitario deve estimular
capacidades, ndo deficiéncias” disponivel no Caderno Didatico para
Assessores Pedagdgicos oferecido pelo SICREDI na formagdo dos
Assessores Pedagdgicos do Programa A Unido Faz a Vida.
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Quatigua.” Na ocasido, ndo sé o jardim foi cuidado, como
também houve uma grande limpeza no acesso principal
da cidade, que pbde contar com uma reorganizacao
geral nas regides de acesso, pinturas das canaletas do
meio fio e a poda das arvores que ali se encontravam.

Algo bastante interessante, necessario destacar, é
que a placa de boas vindas, ha muitos anos se encontrava
sem suas cores originais, 0 que impossibilitava a leitura
clara de quem passava por ali. No momento em que
0 movimento de criancas e da escola acontecia sob
cuidados da Policia Rodoviaria Federal, que foi contatada
pela escola, o responsavel pela placa, membro do Rotary
Club parou seu carro para ver o que estava ocorrendo
e logo se prontificou a cuidar da placa, que no outro dia
recebia cores novas.

Taliniciativa desencadeou inimeras aprendizagens
aos alunos, ndo somente aqueles envolvidos com o
projeto, mas a todos, que de certa forma puderam
reconhecer o papel dos alunos e professores engajados
na acdo. O projeto, por seu carater de construcdo de
um objeto, ou seja, o canteiro de flores, bem como da
transformacdo de um espaco, por meio de uma iniciativa
do grupo, foi reconhecido pelos préprios alunos como
semelhante a histéria “O vestido azul ™. Importante
salientar que todas as atividades desenvolvidas ao longo
do projeto contaram com préticas Iidicas de ensino,
bem como norteadas por motivagdes fundamentadas
no didlogo dos envolvidos colocando o aluno como
responsavel pelas tomadas de decisdo do que seria
realizado. Indiscutivelmente, o papel da afetividade,
instaurado nas relagdes professor/aluno e aluno/
aluno cumpriu seu papel essencial, favorecendo acoes
educativas e aprendizagem significativa.

Semquerer ser utdpico ou puristademasiadamente,
acreditamos que a nossa missao € realmente formar
0 cidaddo integral, que tenha uma graduagdo, que
tenha competéncias, que consiga se colocar no
mercado de trabalho e mais do que tudo, que seja
feliz. (NOGUEIRA, 2008, p.27)

E ainda, no reconhecimento de que a afetividade,
o didlogo e a construcdo coletiva do objeto de interesse
dos alunos seja papel fundamental para um trabalho
escolar de sucesso, é que ainda consideramos que uma
iniciativa, que envolva a comunidade em seus aspectos
fisicos e morais como possibilidade de aprendizagem
sobre o0 assunto do projeto, possa colaborar para o
sentimento de pertencimento do aluno nos espagos
sociais em que circulam, ndo como futuros cidadaos,
que ainda crescerdo e fardo parte desses espagos,
mas de pequenos e possiveis agentes na construgao
e manutencdo de espacos publicos que possam ser
reconhecidos, ja nainfancia como seus, compreendidos
de tal forma, via projetos de ensino, atravessados pelas
disciplinas escolares e nao o contrario.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Ainda que se reconhecam as inUmeras
metodologias que ao longo do tempo se fazem presentes
na escola e atualmente o papel fundamental das novas

7 - PASTOR ANTONIO JUNIOR. Vestido Azul. Disponivel em: <http:/
www.pastorantoniojunior.com.br/mensagens-evangelicas/o-
vestido-azul-historias-para-reflexao.> Acesso em: 22 nov. 2014
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tecnologias de informacdo e comunicagdo como
recursos de trabalho no ambiente escolar, defendemos
ainda o reconhecimento de novas praticas de trabalho
que se fundamentem em propostas interdisciplinares
alicercadas no interesse dos alunos em seus mais
variados campos de conhecimento e ndo apenas dos
interesses dos professores ou daquilo que se encontra
prescrito nos documentos oficiais.

Interdisciplinar que se fundamenta na crenca
de que o aluno possa estabelecer conexdes
pelo simples fato de serem evidenciados
pelo professor, e em que o somatdério de
aproximacoes a umtema permita, por si proprio,
resolver os problemas de conhecimento
de uma forma integrada e relacional.
(HERNANDEZVENTURA, 1998, p.54)

Nossa defesa se constréi com base naquilo que
vivenciamos enquanto professor e pesquisador em
algumas escolas e no desenvolvimento de nossas
pesquisas. Acreditamos que iniciativas que promovam
mudangas significativas, principalmente naquilo que
entendemos como essencial nas relagbes humanas
e gque necessita estar presente na escola, ou seja,
a afetividade, possa colaborar fundamentalmente
para que diminuam a indisciplina e a evasdo escolar.
Nesse aspecto, torna-se urgente reflexdes institucionais
gue procurem a resposta para a pergunta: qual a
identidade da minha escola? Tendo essa pergunta
respondida pelo grupo de professores e gestores, tem-
se a clareza de que caminhos devem ser seguidos para
que se faca uma escola com sua identidade marcada
por inovagdes tdo necessarias na contemporaneidade.

E valido considerar que reconhecer o perfil
da turma, seus anseios e interesses inscritos em sua
histdria e faixa etaria, explorar os territérios e espagos
junto com a comunidade local possibilitando uma
nova configuragdo de escola que aprende e ensina
com o outro, possibilitando reconhecer seu papel
como formadora de pequenos e atuais cidaddos que
agem e pensam coletivamente, seja o caminho para
que se construa a identidade escolar que possa ser
reconhecida publicamente por ser uma institui¢do
que colabora para a formacdo integral dos educandos,
proporcionando assim, a constru¢do de uma nova
sociedade, que pensa, age e transforma, principalmente
as injusticas e irregularidades sociais, por meio de
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praticas educativas fundamentadas nos valores via
projetos de aprendizagem significativa.
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