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Resumo

O presente artigo tem por objetivo apresentar os diversos aspectos que tornam a atividade ludica
relevante para o desenvolvimento e aprendizagem nas criangas, bem como, verificar de que
forma o brinquedo é trabalhado na escola e seu objetivo em contribuir para uma reflexdo da
pratica pedagogica. Questiona-se como as brincadeiras, aparentemente simples, séo fontes de
estimulo ao desenvolvimento cognitivo, social e afetivo da crianca e uma forma de
autoexpressao. A partir cereferenciais tedricos, sera possivel observar uma série de conceitos
importantes, visando o bom desenvolvimento da aprendizagem escolar na educacao infantil e
0 papel dos educadores nesta funcdo tdo importante no ambiente escolar. A metodologia
utilizada neste estudo foi a pesquisa bibliografica, estudando a interacdo entre o lidico e a
crianca, verificando e refletindo sobre a importancia da educacao junto as atividades ludicas e
seus efeitos na vida da crianca durante a educacao infantil e como é possivel auxiliar e facilitar
o desenvolvimento global do ser humano em fase de desenvolvimento.
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THE LUDIC IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION

Abstract

This paper aims to present the various aspects that makes the playful activity in Early
Childhood Education relevant to the development and learning of children, as well as to verify
how the toy is used in school and its purpose in contributing to a reflection on the pedagogical
practice. The question is how apparentlysimple games are sources of stimulus to the cognitive,
social, and affective development of thechild and a form of self-expression. Based on many
theoretical references, it will be possible to observe a series of important concepts, aiming at
the good development of school learning in early childhood education and the role of educators
in this very important function in the school environment. The methodology was based on
bibliographic research, studying the interaction between play and the child, verifying and
reflecting on the importance of educationtogether with the playful activities can cause in the
child's life during early childhood education, how it can help and facilitate the global
development of the human being in the development phase.
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JUEGO EN LA EDUCACION INFANTIL

Resumen

El presente estudio tiene por objetivo presentar los diversos aspectos que hacen relevante la
actividad ludica para el desarrollo y aprendizaje de los nifios, asi como, verificar cémo se trabaja
el juguete en la escuela y su objetivo en contribuir a una reflexion de la practica pedagdgica. Se
cuestiona como los juegos, aparentemente sencillos, son fuentes de estimulo para el desarrollo
cognitivo, social y afectivo del nifio y una forma de autoexpresion. A partir de referentes
tedricos, seréd posible observar una serie de conceptos importantes, visando el buen desarrollo
del aprendizaje en la educacion infantil y el papel de los educadores en esta funcion tan
importante en el ambito escolar. La metodologia se baso en la investigacion bibliografica,
estudiando la interaccion entre el ladico y el nifio, verificando y reflexionando sobre la
importancia que la educacion junto con las actividades ludicas pueden causar en la vida del
nifio durante la educacion infantil, como ayudar y facilitar el desarrollo del ser humano en fase
de desarrollo.

Palabras-clave: Jugueton, Aprendizaje, Desarrollo.

Introducéo

O trabalho surgiu do interesse da pesquisadora em meio a importancia do conhecimento
adquirido para capacitacdo académica e profissional, a mesma sentiu a necessidade de fazer um
estudo e através de dados de diferenciados autores fazer a coleta e anélise do mesmo.

E importantissima a formagao do profissional e integrac&o para o atendimento acrianca.
O estudo serd desenvolvidoa partir de uma analise interpretativa de dados, envolvendo
considerac@es acerca do objeto problematizado, no sentido de entender e criticar a posi¢édo do
pedagogo diante da proposta daeducacdo atual, por esta oferecer amplas oportunidades de
promover reflexdes intensas a respeito do problema em exposicdo, visando a plena
compreensao.

No contexto da educacao infantil, como é o desenvolvimento da aprendizagem do
alunoatravés do ludico? O pedagogo ter conhecimento dos principais elementos ludicos €
fundamental para identificar possiveis dificuldades, planejar as praticas e acompanhar a
evolucdo da crianga no seu dia adia dentro da escola. O conhecimento a respeito da brincadeira
e jogos e possiveis implicacdes na educacao da crianca sdo importantes para os professores,
emespecial para os profissionais que atuam na educacdo infantil.

O objetivo desta pesquisa € identificar as possibilidades de desenvolvimento da

aprendizagem pelo ludico. Entender a pratica ludica planejada a partir da escolha prévia dos
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jogos e brincadeiras com carater preventivo.

Analisar condi¢des favoraveis ao desenvolvimento de um ou mais elementos
motores; ou reeducativo, ao contribuir para a superacao de possiveis dificuldades dos alunos.
Entender como usar o ladico na motricidade, montar um repertorio de atividades com jogos,
brincadeirase identificar quais sdo os aspectos que cada um deles estimula de forma mais
intensa, para umaformacao de base indispensavel a toda crianca.

Assim, no estudo o interesse pelo desenvolvimento infantil é justificado devido a
existéncia do trabalho com muitas criancas e 0s principais elementos considerados essenciais
para as aprendizagens. ldentificar que possiveis intervengdes pedagdgicas sdo necessarias
paraa promoc¢do de um ensino gque atenda aos alunos.

Por meio da pesquisa bibliogréfica tentou-se o beneficio dos conhecimentos sobre o
ludico, a partir do estudo no desenvolvimento de suas capacidades cognitivas e psicomotoras,

e como os alunos se apropriam desses conhecimentos durante a infancia.

O Lddico na Educagéo Infantil

O ludico esta ligado ao saber e ao ato de brincar, ou seja, € necessaria a pratica que
vemantes do saber. Afirmando isso, o brincar € essencial na vida de uma crianca, sendo de
dificil definicdo. Conforme a nova Base Nacional Comum Curricular, o ladico é a imitagédo
transportada da realidade que foi vivenciada pela crianca e trazida para a brincadeira
(BRASIL,2018).

Para Ferland (2006), a atividade do brincar e do jogo é natural da crianca, espontanea
e prazerosa, assim brinca de uma forma que apenas ela entenda podendo ir e vir mudando a
brincadeira como quiser. Contudo, o brincar é fundamental para o desenvolvimento, a
socializacdo e o aprendizado da crianca. Por meio dela as criangas tém o livre arbitrio de
comecar e recomecar novas brincadeiras, com ou sem regras, tendo experimentacdes de

emoc0es, desejos e sentimentos.

E na escola segundo o Referencial Curricular Nacional Educacio Infantil (BRASIL,
1998), que ha essa troca de experimentacdes, brincando e socializando propicia o contato
comadultos e criangas de varias origens socioculturais, diferentes religides, etnias, costumes,
habitos e valores, tendo uma grande diversidade e fazendo deste campo uma experiéncia

educativa com a finalidade de inserir, dando espacos nas relacGes sociais e éticas.
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Kishimoto (2008) diz que o brincar tera de ter um ambiente com condi¢fes em que
a crianca tenha iniciativa com objetivo educativo ou de aprendizagem pré-definida. A
brincadeiraé desenvolvida pela crianca para seu prazer e recreacdo, mas também permite a
ela interagir com outras pessoas, ajudando a explorar 0 meio em que vive.

A brincadeira segundo a nova base curricular (BRASIL, 2018) ocorre no meio da
imaginacéo e da realidade, sendo uma imitacdo do que a crianga vive, e essa brincadeira tem
contribuicdes para o desenvolvimento da linguagem, motricidade, sensério motor, na
oralidadee gestual, socializacdo, ética, valores e atitudes que vdo sendo construidos com o
universo sociale com isso veem as regras, que € um recurso auxiliar.

O ludico segundo Antunes (2004) tem sua grande contribui¢do no cotidiano escolar,
quer dizer jogos e brincadeiras, vém para auxiliar o aprendizado e o desenvolvimento infantil
fazendo uma ponte e dando a criangca uma forma de ver o universo da maneira dela. E para
auxiliar na iniciativa alfabética, o ludico estimula a imaginacdo, capacidade de raciocinio,
sensorio e autoestima.

Assim, para Kishimoto (2008), os brinquedos ndo s6 auxiliam professores como
deixamas atividades melhores de serem entendidas, sendo educativas, com uso de formas e
cores diferenciadas, em que cada brinquedo tem um propdsito pedagdgico, de muito
entendimento operacional, trabalho de no¢Ges, sequéncias, tamanho e formas.

Os brinquedos nas atividades ludicas podem ser usados como afirma Maluf (2003),
na contribuicdo para o desenvolvimento inclusive da lingua escrita, com significado. Outro
fator ressaltado pelo autor diz respeito a presenca de regras na brincadeira: qualquer forma
de brinquedo imaginativo contém regras, embora ndo seja uma situacdo de jogo com
regras formais estabelecidas, seriam regras que a prépria crianca impde, mas sem tirar o
prazer de brincar.

Segundo Kishimoto (2008) o brinquedo educativo, desde épocas passadas, teve uma
forte expansdo dentro da educacdo infantil. H4 muitos brinquedos e brincadeiras para estar
emcontato com as criancas e auxiliando no desenvolvimento infantil, mas se exige um olhar
pedagdgico para utiliza-los, como os destinados a percepcao visual, sonora e motora, como
as parlendas para a expressdo de linguagem, em que se podem ter brincadeiras envolvendo
mausicas e dancas.

A crianga passa a exercitar intencionalmente movimentos mais especificos,
utilizando-se das maos atraves de atividades que as estimulem. Os exercicios passam a ser

guiados e concretizados segundo uma ordem intencional, manifestando o simbolismo
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representado na mente, expressando o que Vviu e interiorizou. A fase que se imita tudo e todos,
assim, o contato afetuoso e estimulante do professor com a crianca se caracteriza o primeiro
sinal de uma verdadeira educacdo ludica (ALMEIDA, 2001).

Com o aprimoramento da linguagem, as condutas sédo profundamente modificadas,
no aspecto afetivo e intelectual. A crianca torna-se, gragas a linguagem, capaz dereconstituir
suas acoes, na forma de narrativas, e de antecipar suas acfes futuras pela representacéo
verbal. Manipulando, observando e experimentando as coisas, a crianca realizadescoberta de
possibilidades de dar forma, de acordo com suas impressdes, passando a recriar e registrar
fatos (VOCOQOY; PEDROZA, 2005).

A atividade ludica torna-se uma diversdao de risco, no qual o prazer ople-se a
curiosidade. Em seguida, os jogos e as brincadeiras ultrapassam a a¢do de imitacéo para uma
reelaboracéo criativa, onde combinam dados da experiéncia de construir uma novarealidade,
correspondentes a curiosidade e necessidade. Por isso a crianga adora ouvir historias,brincar
de esconde-esconde, adivinhacdes e contar suas proprias historias, é a fase do egocentrismo,
sentem-se como o centro de tudo (MALUF, 2003).

Dessa maneira, inicialmente a crianca reagira primeiramente as relagdessociais e ao
pensamento em formagdo com um egocentrismo inconsciente que se prolonga. Osjogos com
regra ainda ndo funcionam. Com o convivio e carinho comeca a transformar o real em
necessidades proprias através do simbolismo e dos exercicios ludicos. A partir dai os jogos
comecam a ter uma seriedade absoluta na vida dessa crianga (ALMEIDA, 2001).

A vida escolar da crianca na educa¢do infantil incorporard os conhecimentos
sistematizados tomando consciéncia de seus atos e despertando para um mundo de
cooperacdocom seus semelhantes. Geralmente consegue usar a légica para chegar as
solugdes da maior parte dos problemas concretos, mas ainda tem dificuldade em aplicar sua
I6gica aos problemasnéo concretos. N&o entende objetivamente e consciéncia de suas agoes,
discernindo o certo doerrado (ANTUNES, 2004).

Além da evolucdo da memdria e do raciocinio concreto, 0 pensamento mais
significativo é a criatividade,nesta fase a crianga esta aberta para sua criatividade e tem que
trata-la de um modo especial, para que isso ndo Ihe seja bloqueado. O professor deve ser um
dinamizador, um estimulador eum guia das faculdades cognitivas da crianca, pois vai
liberando do egocentrismo e adquirindoconsciéncia da vida social, a necessidade de ser util
e de cooperar (MALUF, 2003).
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O Ludico Por Meio do Jogo nas Relag¢des Entre as Criancas e o Aprender a Conviver

O lddico por meio do jogo mantém relacbes profundas entre as criancas e as
fazem aprender a conviver e a crescer conjuntamente nas relagdes sociais. O jogo ndo é uma
atividadeisolada de um grupo de pessoas formadas ao acaso, ele reflete experiéncias e valores
da prépria comunidade em que estdo inseridas. (ALMEIDA, 2001)

Na infancia, a escola de educacéo infantil representa para a criancga a esséncia de sua
formacédo, nela se educa e incorpora novos conhecimentos, sendo errado pensar que existe
diferenca entre educacéo e diversao, o aluno é um individuo que pensa concretamente acerca
dos problemas que surgem ndo se importa com solucBes por meio de principios gerais
(VOCOY; PEDROZA, 2005).

Nesta fase 0s jogos caracterizam-se como atividades que adaptam a criangca ao
equilibriofisico, pois realizam o aperfeicoamento dos musculos tdo comuns e apreciados,
geram principios de descobertas de julgamento, de criatividade, de criticidade caracterizando
opensamento formal e possibilitando o aparecimento de relagfes sociais amadurecidas e de
liderancas participativas (MALUF, 2003). A pratica de atividades ludicas procura equilibrar
oemocional, levar a praticar principios de vida social integrada, bem como incorporar
condutas pertinentes ao grupo e a comunidade.

Os jogos intelectuais exercem grande atracdo, quebra-cabeca, jogos eletrdnicos,
corridas, aventuras, discussao, pesquisa, trabalhos de grupo, projetos, etc. Os jogos em si ndo
sd0 a consciéncia social, nem moral, nem a pratica, mas fazem vivificar essa consciéncia e
essa pratica (HUIZINGA, 2001).

A unido da capacidade fisica, verbal, psicomotora, intelectiva, social e emocional é
que faz uma crianca ser alegre, feliz, capaz de avangos no crescimento geral. Brincando a
crianca adquire varias formas de aprendizagem, pois brincar fornece a possibilidade de
construir uma identidade autbnoma, cooperativa e criativa (MALUF, 2003).

Para brincar a crian¢a ndo depende necessariamente da presenca de objetos, podendo
criar situacOes de faz de conta a partir, por exemplo, da verbalizagdo referente a objetos
ausentes, sem nenhum objeto que os represente, cabe ao adulto o0 momento adequado de
interferir (KISHIMOTO, 2008).

E de extrema importancia que o professor leve a sério a importancia do brincar como
sendo uma acdo motivadora, pois em idade pré-escolar a criangca comeca a experimentar

necessidades, como um mundo imaginario. Aprende e se reconhece, podendo definir o pensar
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como aquela capacidade humana de fazer possivel o provavel, a partir- de fazer provavel o
desejado (FERNANDES, 2011).

O ludico através dos jogos € um aprendizado de vida, que leva as criangas para tocar
Sseu proprio percurso ou para té-lo tracado, tudo depende de como as criangas brincam e qual
¢ a sua atitude em relacdo as acOes para o aprendizado, pois 0s processos cognitivos estdo
ligados ao desenvolvimento fisico intelectual, emocional, social e afetivo do ser humano, pois
através do jogo que se absorve a cultura de seu meio (MALUF, 2003).

Em cada idade constitui um conjunto indissociavel e original. Na sucesséo de suas
idades é um Unico e mesmo e continua a metamorfose. Através do brincar pode-se trabalhar
comasolidariedade, o respeito, o limite; aautonomia moral, dos valores, do respeito a natureza
(BOMTEMPO, 2003).

Por meio do jogo espontaneo, a crianga mostra que é dotada de criatividade,
habilidade, imaginacdo e inteligéncia. Cabe a escola criar um ambiente que possa explorar e
desenvolver o0 maximo, as caracteristicas que lhe sdo proprias. Ela experimenta situacdes de
vida, ora de competicdo, orade medo, ora de alegria, ora de tristeza, e assim se socializa;
compreende o que é ser ela mesma,a0 mesmo tempo em que pertence a um grupo social
(FERNANDEZ, 2001).

Nesse sentido, 0s jogos precedem o trabalho e por isso, desafiam o tempo e
sobrevivempara além dos séculos com elementos essenciais do trabalho e por decorréncia sao
a base de umsistema intelectual e social. Sdo as satisfacdes normais das necessidades naturais
mais poderosas: inteligéncia, unido profunda com a natureza, adaptacdo as possibilidades
fisicas e mentais, sentimentos de poder, de criacdo, de afeto, de dominio, de eficacia técnica,
utilidade familiar e social. E evidente que é pelo jogo que as criancas desenvolvem suas
habilidades basicas de inser¢do no ambiente (MALUF, 2003).

Segundo Kishimoto (2008), o jogo ndo se constitui no aspecto fundamental, mas é
de grande importanciapara o desenvolvimento do aprendizado. Significa muito mais uma
atividade prazerosa, esta relacionada a caracteristica de que a crianca cria situacdes que
sempre existem regras, pelo motivo de que a partir do momento em que esta atuando com
base em uma situacdo imaginaria,portanto contém regras naturais que serao representadas.

Os jogos de exercicio caracterizam a atividade ludica da crianca servindo de base
para o porqué das coisas. E necessario que os educadores percebam que é possivel criar um
ambientepropicio, precisam ter consciéncia de que os atos e atitudes impensadas podem

afetar a todos os envolvidos no fato (BOMTEMPO, 2003). Neste contexto, traga-se o perfil
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de um novo professor, habil na busca da clarificagdo de problemas, na procura de solugdes
criativas, nas articulacdes de ideias, pensamentos, sentimentos e a¢des. Habil em lidar com
diferencas e contradices.

Requer novas capacidades de construir formas de auto aprendizado, buscar conhecer
suas potencialidades e dificuldades, investir em si mesmo, ouvir e ser ouvido, aceitar criticas
e sugestdes. Desenvolvero senso critico em seu aluno, incentivar a criatividade resgatando
valores no relacionamento humano, valorizando as emocdes e priorizando as atividades
ludicas (VOCOY; PEDROZA, 2005).

Ao jogar uma partida de qualquer jogo podem-se observar as operacdes requeridas
do sujeito. E importante observar que nos jogos e na vida, no dia a dia, as mesmas operacdes
sdo requisitadas, assim ao jogar O sujeito exercita-se cognitivamente, socialmente e
afetivamente, pois o seu desejo de jogar é determinante para que o possa fazer (KRAMER,
2012).

No jogo existe algumacoisa "em jogo™ que transcende as necessidades imediatas da
vida e confere um sentido a acdo.Todo jogo significa alguma coisa (HUINZINGA, 2006). O
jogar, ndo implica apenas a questdode regra, da competigéo, da brincadeira em si, se envolve
muito mais: a forma como se vé e entende.

O jogo, como jé foi dito, € o resultado da acdo. O papel do professor é fundamental
quando acontecem atividades, a acdo por intermédio de movimentos de carater fisico ou
mental conduz a ideia de competicdo. O resultado imediato € o estimulo variado, seja no
sentido de superacdo, de oposi¢do ou outro qualquer. Em contrapartida, a acdo, elemento
primordial para a realizacdo do jogo que provocano oponente uma reagao (BLOW, 2001).
Com jogos, sua posicdo deve ser antes de tudo, investigador do modo como a crianga

pensa, para ajuda-la a compreender os contetudosescolares e superar suas dificuldades.
O Ladico como Tratamento Dado ao Brincar

O tratamento dado ao brincar, é bastante representativo, seguindo a antropologia da
ética, e 0 brincar pode ser estruturado e completo ainda que 0s seres vivos tenham sempre
dois problemas: um de organizacdo e outro de adaptacdo. O primeiro é o0 de se manter
organizado como ser vivo, num contexto de troca com o0 meio, enquanto sistema aberto o ser
vivo depende do meio para sobreviver. O segundo é de adaptacdo seria o de construir

possibilidades para se fazer esta interagdo, do ponto de vista funcional essas formas
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invariantesseriam a assimilacéo e a acomodacdo (KRAMER, 2012).

Segundo Mattos (2008) em termos de educagédo o brincar pode servir como meio
para melhor adaptacdo e integracdo da crianga ao seu ambiente social. Em sentido estrito,
pode ser utilizado como recurso para a obtencéo de objetivos especificos como, por exemplo,
o desenvolvimento da acuidade auditiva, da coordenacéo motora, do processo de socializacao
etc.

Dessa forma, nenhuma crianga brinca sé para passar o tempo, sua escolha é motivada
por processos intimos, desejos, problemas e ansiedades. O que acontece com a mente da
criangadetermina sua atividade ludica. O brincar é sua linguagem secreta, que se deve respeitar
mesmose ndo a entende entdo se faz necessério que o professor/educador fique atento, para
oferecer possibilidades e situacdes de brincadeiras, € imprescindivel que as suas aulas sejam
“recheadas”de atividades ludicas, para que a crianca tenha a oportunidade de provar a sua
superioridade, deexpressar-se e de ser séria (KRAMER, 2012).

Apesar da brincadeira ser uma atividade espontanea nas criangas, isso nao significa
queo professor/educador ndo necessite ter uma atitude ativa sobre ela, inclusive uma atitude
de observacao e de intervencao quando for o caso, sua atitude ndo passara apenas por deixar
as criancas brincarem, mas, sobretudo ajudar as criancas nesse ato e compartilhar com elas,
ou atémesmo por ensina-las a brincar. Brincar juntos reforca lacos afetivos. E uma maneira
de manifestar o amor a crianca (OLIVEIRA, 2004).

A participacdo do adulto na brincadeira com a crianca eleva o nivel de interesse pelo
enriquecimento que proporciona, e também contribui para o esclarecimento de duvidas
referentesas regras das brincadeiras. A crianca sente-se desafiada quando o parceiro da
brincadeira € um adulto, este, por sua vez, pode levar a crianca a fazer descobertas e viver
experiéncias, o que tornao brincar estimulante e rico em aprendizado (MALUF, 2004).

As situacdes de brincadeiras possibilitam, também, as criancas, o encontro com seus
pares, fazendo com que interajam socialmente, quer seja no espaco escolar ou ndo. No grupo
descobrem que ndo sdo os Unicos sujeitos da acdo, e que para alcancar seus objetivos precisam
levar em conta o fato de que outros também tém objetivos proprios que querem satisfazer
(DIMENSTEIN, 2007).

Por meio das admiraveis institui¢cdes sociais as criangas vao desenvolvendo a nogéo
de autonomia e de reciprocidade, deordem e de ritmo. Muito pode ser trabalhado a partir de
brincadeiras. Contar, ouvir historias, dramatizar, brincar com regras, entre outras atividades,

constituem meios prazerosos de aprendizagem (KRAMER, 2012). Brinca-se com jogos de
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cartas, com dados, com domind, jogo da memdria, com jogos de tabuleiros, com jogos de
imagem, brinca-se com jogos de palavras, de adivinhac@es, brinca-se com o corpo, com a
destreza fisica, a rapidez do raciocinio, joga-se com estratégias, com sorte, com organizacao.

O ser humano joga durante toda a sua vida (MATTOS, 2008). Aos poucos, 0
professor deve favorecer uma acéo de liberdade para o aluno na educacdo infantil, uma
sociabilizacdo que se daré gradativamente, por meio das rela¢fes que ele ira estabelecer com
seus colegas, professores e outras pessoas. Para que isso aconteca, a crian¢a ndo deve sentir-
se bloqueada, nem tdo pouco oprimida em seus sentimentos e desejos (BOMTEMPO, 2003).

As diferencas e experiénciasindividuais devem ter um espago relevante sendo
respeitadas nas relagdes no ambiente escolar. Brincando em grupo as criangas se envolvem
em uma situacdo diferenciada, em que cada um podera exercer papéis diversos aos de sua
realidade, aléem de que, os individuos estardo necessariamente submetidos a regras de
comportamento e atitude (SCAGLIA, 2004).

Em relacdo a atividade escolar, a mesma devera ser uma forma de lazer e de trabalho
para as criangas do pré-escolar. Com isso, 0s brinquedos e a brincadeira tornam-se recursos
didaticos de grande aplicacéo e valor no processo de ensino-aprendizagem. A crianga aprende
melhor brincando e todos os contetudos podem ser ensinados por meio das brincadeiras, ou
seja, em atividades predominantemente ladicas(KISHIMOTO, 2008).

As atividades com os brinquedosterdo sempre objetivos didaticos pedagdgicos e
visardo propiciar o desenvolvimento integral do educando. Para atingir esse fim, é preciso que
alguns educadores repensem o contelido e a sua pratica pedagogica, substituindo a rigidez e
a passividade pela vida, pela alegria, pelo entusiasmo de aprender, pela maneira de ver, pensar
compreender e reconstruir o conhecimento, e este, s6 sera conseguido por meio da interacdo
entre o brinquedo e a crianga. Desta forma, é necessario que os profissionais que atuam com
criancas, estejam preparados para utiliza-los como meios pedagdgicos, favorecendo assim a
aprendizagem (OLIVEIRA, 2004).

A brincadeira deve ser um dos eixos da organizacdo do trabalho pedagdgico,
sobretudo hoje, quando as criangas vivem tdo isoladas emsuas moradias e vivenciam tao
pouco as brincadeiras coletivas, seja pelas agendas cheias de atividades de formacao, seja
pelo trabalho precoce entre outras atividades fora da escola (RIBEIRO, 2001). A
incorporacdo da brincadeira nas praticas pedagdgicas significa desenvolver diferentes formas
de jogos e brincadeiras que contribuam para inumeras aprendizagens e para a ampliacdo da

rede de significados construidos pelas criangas. Dentre essas diferentes modalidades de
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brincadeiras que podem ocorrer na educacgdoinfantil, citamos: as brincadeiras de faz-de-
conta, organizadas pelas préprias criancas; a transmissdo, a recriacdo das brincadeiras
tradicionais da nossa histdria e cultura, os jogos de construcdo e os jogos educativos
propiciadores de aprendizagens em diferentes areas do conhecimento (ANTUNES, 2004).

A brincadeira de faz-de-conta, comum na faixa etaria compreendida pela Educacéo
Infantil, apresenta-se como atividade fundamental, através da qual a crianga reconstroi suas
vivéncias socioculturais e refletem criticamente sobre a realidade. Ao organizar suas
brincadeiras, as criancas fazem escolhas, negociam suas acfes, planejam as situacoes,
estabelecem regras e submetem-se a elas ou as negociam e as reconstroem, representam
diferentes papéis, ocupam posicdes diferenciadas nas relagdes, transformam os significados
dos objetos, atribuindo-lIhes novos nomes e fungées (MATTOS, 2008).

Outra esfera do brincar que, em geral, se articula as brincadeiras de faz-de-conta, séo
0s jogos de construcdo. Brincar com materiais de construcdo permite a exploracdo das
propriedades e caracteristicas associativas dos objetos, assim como seus us0s sociais e
simbdlicos. Suas construcfes podem servir como suporte para compor a situacdo imaginaria
desua brincadeira (KRAMER, 2012).

A brincadeira com regras também tem importante valor no desenvolvimento da
crianca. Essas brincadeiras se originam com as primeiras experiéncias do brincar, as regras
delimitam um campo de acdo a ser seguido, com base no quais as criangas regulam seu
comportamento. Alémdas regras implicitas nos jogos de faz-de-conta, é importante que a
crianca aprenda a brincar com regras explicitas (BOMTEMPO, 2003).

Nesse sentido, temas como brincadeiras de roda, a amarelinha, com bola, os
diferentes piques, de linguagem como adivinhas, trava-linguas, parlendas, as tradicionais
como rodar pido, bola de gude, saltar elastico, empinar pipa e muitos outros jogos construidos
nas diferentes culturas ou modificados/criados a partir dos ja conhecidos (MALUF, 2004).

O professor deve atuar como mediador entre a criangca e o conhecimento. N&o é
nem observador do amadurecimento, nem aquele cuja responsabilidade principal é apenas
repassar informacfes a serem absorvidas. Como mediador, deve estar seguro de seus
propdsitos e dominando a metodologia de trabalho, propor atividades especificas para cada
faixa etéria; escolher criteriosamente contetidos adequados e seus objetivos e estabelecer um
repertorio apropriado de brincadeiras a cada fase do desenvolvimento da proposta
pedagdgica (FERNANDES, 2011).

28
RECeT, Presidente Epitacio, SP, v.3, n.2, jul-dez 2022, p. 18-31, ISSN: 2675-9098



RE C eT O Ludico na Educagéo Infantil. T.P. da
S.N. Souza e G. A. dos Santos

REVISTA DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Consideracoes Finais

Compreender o ludico é de suma importancia no trabalho do professor, podendo
serusado como forma estimulante, atuando como elemento de transformacao do individuo,
pois a convivéncia com o ludico pode exercer um papel de fundamental importanciana vida
do ser humano; por um lado, contribuindo para o desenvolvimento fisico, motor e
emocional; e por outro, podendo servir de laboratorio onde praticamos e aprendemos as
regras da  sociedade em que vive e para a qual deve apresentar a nossa parcela de
contribuicéo.

Levando em consideracdo todas as opinides dos estudiosos e refletindo a respeito
das experiéncias de carater fisico, mental e emocional das criangas quando vivenciam seus
jogos,brinquedos e brincadeiras, concluimos que o ludico exerce funcdo fundamental
nodesenvolvimento do individuo, na formacdo de sua personalidade, na ampliacdo de
seusconhecimentos, e que se durante o desenvolvimento cronolégico ele tiver oportunidades
de sozinho ou em companhia de outras pessoas exercitar a sua capacidade de expressao,
certamente podera se considerar apto a disputar, de igual para igual, um lugar ao sol, em
uma sociedade competitiva.

E esta sociedade exige de seus membros constituintes, iniciativa, perseveranca,
atitudesfirmes, equilibrio emocional, entre outros atributos. O desenvolvimento considera
além de outros aspectos, o cognitivo, social, afetivo, cultural, e criativo da crianca nos seus
primeiros anos de vida. O ladico é atividade universal, uma atividade das criangas e dos
adultos, portantocontinua tendo o seu valor.

Entretanto, essa relevancia atualmente no sentido de uma visdo ampla em torno
dessa importancia que o brincar representa, parece ser um tanto quanto recente. Desta forma,
transformam o brincar em instrumento pedagdgico na Educacdo, associam a dupla funcédo
Iudica e educativa.

No ambito desta pesquisa, percebe-se que o professor deve incluir o ladico nas suas
rotinas de planejamento diario e integrando suas atividades, fazendo com que as criancgas
aprendam brincando. Percebe-se frente ao tema, uma visdo critica, que na maioria ha
motivacaopara o desenvolvimento acontecer de forma prazerosa, conciliando o cuidar e 0
educar.

Nota-se que o ladico tem estado presente na agdo escolar, sendo aplicado todos os

diase considerado pela maioria dos educadores como elemento fundamental. Assim um ponto
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importante a ser considerado, é que trabalhando desta forma ocorre a relacdo de interagcdo
professor e aluno, pois no momento da confeccéo de recursos para determinada atividade, além
de estar desenvolvendo a imaginacgdo, que é a matriz e elemento fundamental criativo, esta
criando um vinculo entre ambas as partes.

Nesta vertente, ou seja, na relacdo de interacdo desenvolve-se na crianga a capacidade
de ordem afetiva numa atitude agradavel de convivio social, que também esta associada a
construcdo da autoestima, e disso tudo resulta aprender a conviver com diferencas de

temperamentos, de inten¢des, de habitos e costumes, de cultura etc.
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