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Resumo

As tecnologias digitais de informacédo e comunicacao (TDIC) estdo presentes nos mais variados
contextos sociais, inclusive, na educacdo. Por esta razdo, compreende-se a importancia de
discutir alguns conceitos relacionados a formacgao de professores para o exercicio da docéncia em
espacos educacionais na contemporaneidade. Assim, este artigo tem como objetivo refletir sobre
as TDIC em interface com a formagao de professores para o desenvolvimento dos letramentos
digitais. Nesse sentido, a tematica em foco sera abordada numa perspectiva tedérico-pratica, a
partir de uma investigagao bibliografica articulada as praticas pedagodgicas em sala. Espera-se,
pois, que esta problematizagdo possa suscitar outras reflexdes que contribuam para o
aperfeicoamento da docéncia, no sentido de potencializar e/ou desenvolver os letramentos digitais
dos professores, em ambientes de trabalho e formacéo.

Palavras-chave: TDICs; Formacao de Professores; Letramentos Digitais.

Abstract

Digital information and communication technologies (TDIC) are present in the most varied social
contexts, including education. For this reason, it is understandable the importance of discussing
some concepts related to teacher training for teaching in contemporary educational spaces. Thus,
this article aims to reflect on TDIC in interface with teacher training for the development of digital
literacies. In this sense, the theme in focus will be approached from a theoretical-practical
perspective, based on a bibliographical investigation articulated with pedagogical practices in the
classroom. It is hoped, therefore, that this problematisation can raise other reflections that
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contribute to the improvement of teaching, in the sense of enhancing and/or developing teachers'
digital literacy in work and training environments.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies; Teacher Training; Digital
Literacies.

Introdugao

As tecnologias digitais estdo presentes nas mais variadas esferas sociais e fazem
parte da nossa dinamica cultural na contemporaneidade, o que torna quase “impossivel”
pensar as interagbes humanas sem seu uso.

Em se tratando da educagdo, percebemos que elas abrem um leque de
possibilidades para refletir a formacdo e a pratica docente, no que diz respeito a
processos de pesquisa, leitura, producdo de textos, construgdo e compartiihamento de
conhecimentos e saberes.

Nesse sentido, quais sdo os conceitos essenciais a serem discutidos na/para a
formacéo de professores na contemporaneidade? Quais agdes podem ser empreendidas
pelo professor no ambito da sua formagao que, em interface com as TDIC, viabilizem os
letramentos digitais docente e discente?

Partindo dessa problematizagdo, abordamos alguns conceitos relevantes para a
pratica pedagogica e os processos de ensino e aprendizagem numa cultura da tela.
Compreendemos a necessidade de abordar a cultura digital, letramentos digitais e as
novas praticas que, abarcando esses conceitos, fomentam habilidades e competéncias
para interagir em rede.

Desse modo, reafirmamos a importancia do letramento digital na formagdo do
professor para atuar na cultura digital nos contextos atuais de ensino e aprendizagem que
se dao no ciberespago, em rede.

Para melhor situar nosso leitor, este artigo esta estruturado da seguinte forma:
Introdugéo; As TDIC e a formacao de professores numa sociedade digital; Interfaces do
letramento digital para a formagdo e a pratica de professores; Metodologia;
Consideracgoes finais e referéncias.

Ressaltamos que este estudo n&o pretende esgotar a tematica, nem empreender

uma discussdo teorica exaustiva. Antes, propde (re)pensar a formacdo e as acgodes
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docentes a partir dos espagos e praticas digitais por nos ja realizadas. Desse modo,
espera-se que essas discussdes possam contribuir para suscitar mudangas na atuacao e

na pratica educativa.
As TDIC e a Formagao de Professores Numa Sociedade Digital

Refletir acerca da formacao docente e dos atuais contextos em que ela se realiza,
implica pensa-la numa perspectiva para além dos espacos e tempos delimitados e dos
conhecimentos disciplinares inerentes a essa pratica, que ndo sao uUnicos e precisam
estar articulados a outros saberes, entre eles, aqueles sobre o uso das tecnologias
digitais, passando por um processo de ressignificagao.

Ao discutir sobre tecnologias, (Kenski, 2012) afirma que elas sempre estiveram
presentes nas sociedades e, ao passo que fazemos usos constantes, esquecemos que
determinadas coisas e objetos sao, de fato, tecnologias. O enfoque da autora demonstra
que durante toda a sua vida e em todas as sociedades, o homem produziu e transitou em
meio a diversificadas formas de tecnologias, que muitas vezes condicionam algumas das
suas acgodes, e que tornam a sua existéncia mais agradavel e livre de certas dificuldades.

Em relacao as tecnologias, Xavier (2013) aborda que elas podem ser divididas em

trés grandes categorias, a saber:

a) Tecnologias classicas, cujos principais representantes podem ser: a agricultura, a
roda e a escrita; a relevancia de cada uma delas dispensa comentarios, e algumas
delas ja foram aqui mencionadas;

b) Tecnologias avangadas, nessas estdo incluidas: a biotecnologia que € hoje a
agricultura em seu mais alto nivel de manipulacdo e produtividade; a automacao
industrial considerada a mecanizagao operacional de maquinas robotizadas, ou seja,
sem intervencdo direta de muitas maos humanas no processo de producado; e a
nanotecnologia que corresponde a uma hiperminiaturizagdo de produtos em escala
atémica;

c) Tecnologias de comunicag¢ao com a produgao, o lancamento e a instalacéo de
satélites artificiais na orbita da Terra, responsaveis pela troca de dados de um lado a
outro do planeta em tempo real; os semicondutores, que sao cristalinos condutores de
corrente elétrica que pdem em funcionamento transistores, microprocessadores e
nanocircuitos tais como os usados em 6nibus espaciais e trens de alta velocidade, por
exemplo; e computadores em seus mais diferentes modelos, tamanhos e aplicagdes.
(Xavier, 2013, p. 41) (Grifo do autor)
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Corroborando a discussao do autor, depreendemos que esses trés grupos
resumem a vida do homem em sociedade, no que concerne a produgao e uso de
tecnologias ao longo da sua histéria. Assim, cada periodo é marcado por um tipo ou tipos
especificos de tecnologias que predominam e estdo relacionados ao desenvolvimento
atual de cada momento da historia social do homem.

A evolugao tecnoldgica desde o surgimento das tecnologias classicas, com acesso
aos artefatos e conhecimentos relacionados ao seu uso para a produgao de alimentos e
desenvolvimento da agricultura; passando pelas tecnologias avancadas, que marcaram a
producao de bens de consumo com base no uso de maquinas e processos sofisticados e
automatizados, que nao dependem tanto da atuagdo do homem no sentido de “colocar a
mao na massa”; e, por fim, as tecnologias de comunicacdo, que implicam direto ou
diretamente na forma de o homem se informar, comunicar, interagir e compartilhar em
sociedade, tornando esse processo cada vez mais mediado por tecnologias e,
consequentemente, digitais.

A atualizacédo de determinadas tecnologias ndo implica necessariamente a extingao
de outras ja existentes ou o abandono dos conhecimentos adquiridos a partir das
experiéncias com as produgdes de determinado periodo, ao contrario, eles vao sendo
ressignificados por meio das vivéncias e saberes ja adquiridos nas interagdes
tecnolégicas suscitadas e requeridas em cada momento e contexto historicos.

Nesse sentido, todas essas inovagdes, tanto de cunho técnico quanto em se
tratando da abordagem para acesso e uso, conduzem-nos a discussdes sobre 0 que as
TDIC podem potencializar em relacdo as acdes realizadas nas vivéncias e praticas que
fazemos com e por meio delas. Diante disso, nos questionamos: Em meio a tanta
atualizagao tecnolégica a que estamos expostos, em que tipo de sociedade vivemos?

Que tipo de cultura vivenciamos? Na compreensao de Xavier,

A cultura digital tem se caracterizado, entre outros aspectos, por:

a) promover mudangas na economia dos signos linguisticos. [...] Com o advento da
convergéncia de midias, cujo suporte digital mostra-se flexivel e aberto ao dialogo com
diferentes elementos de significagdo, a mescla de linguagens, nesses equipamentos,
tornou-se realizavel.

b) satisfazer as necessidades de instantaneidade, dinamismo e ubiquidade do homem
contemporédneo. O constante estado de urgéncia e a necessidade da presenga do
homem em diferentes lugares simultaneamente sdo condi¢gdes que caracterizam
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atualmente o sujeito. A pressa é amiga intima da cultura digital. (Xavier, 2013, p.
51-52) (Grifo do autor)

O modelo tecnoldgico e digital que marca a sociedade contemporanea, nos coloca
em uma dindmica em rede, na qual é preciso estar sempre conectado para atuar nas mais
variadas esferas sociais. Presenciamos mudangas em diversas areas da vida, muitas
delas condicionadas pelo uso das TDIC para a realizagao de diversificadas atividades
diarias, desde se comunicar virtualmente com amigos, marcar uma consulta, entrar em
aplicativos de bancos, preparar aulas, realizar e divulgar pesquisas académicas etc. Tudo
isso exige de cada um uma comunicagao mediada por linguagens e tecnologias digitais
de forma rapida, interativa, mediada, em rede.

Em se tratando do contexto educacional, na 6tica de Kenski (2013), as TDIC tém
reconfigurado espacos e tempos docente e discente e, nesse sentido, a formagao
docente precisa dar conta daquilo que é essencial para ser aprendido por esse professor
qgue deve estar em constante processo de atualizacéo e, por consequéncia, de mudancas.
Essas se apresentam de forma mais latente na contemporaneidade pelo constante uso o
que implica para além dos conhecimentos da sua area especifica de atuagao, também
saberes sobre TDIC para interagir e trabalhar em uma sociedade em que a logica é

digital. No entendimento de Coscarelli e Ribeiro:

Para atualizar os docentes é preciso repensar a sala de aula, refletir sobre os
ambientes de ensino/aprendizagem, reconfigurar conceitos e praticas. Assim, com a
emergéncia das novas tecnologias, emergiram formas de interagdo e até mesmo
novos géneros textuais. (Coscarelli; Ribeiro, 2021, p. 8)

Ja é um fato que as TDIC direto ou indiretamente fazem parte da nossa vida em
sociedade. Em se tratando da escola, visualizamos alunos com celulares, tablets,
notebook, e isso nos mostra que a tela esta a um clique o que coloca o aluno diante da
informagao e impulsiona os docentes a reverem suas formas de ensinar, em virtude das
praticas por eles realizadas, uma vez que estdo sempre conectados.

Assim, conceitos e conteudos passam a ser revistos de modo que a aprendizagem
seja ressignificada em virtude das novas situagées que podem ocorrer pela colaboragao

no ciberespaco. Nele, alunos e professores podem interagir de modo a criar novos/outros
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espacos de ensino e aprendizagem para postar, comentar, compartilhar e desenvolver

habilidades para além do linguistico. Desse modo, como ressalta Lévy (2010):

Em novos “campos virtuais”, os professores e os estudantes partilham os recursos
materiais e informacionais de que dispdem. Os professores aprendem ao mesmo
tempo que os estudantes e atualizam continuamente tanto seus saberes
“disciplinares” como suas competéncias pedagodgicas. (A formagao continua dos
professores € uma das aplicagdbes mais evidentes dos métodos de aprendizagem
aberta e a distancia). (Lévy, 2010, p. 173)

A formagcdo do professor para o exercicio profissional da docéncia na
contemporaneidade deve estar aliada a reconfiguragao que tem ocorrido nas formas de
integragdo das midias para se informar, pesquisar, interagir, compartilhar e publicar
conhecimentos e saberes. Os espagos virtuais funcionam como oportunidades para
potencializar situagbes de aprendizagem com base em informagdes sempre atualizadas,
no entanto compreendendo a importancia de nio reter a informagcdo em si mesma, mas
transforma-la em conhecimento a partir de experiéncias praticas.

Esse novo formato ndo mais pautado no acumulo de informagdes e de saberes
disciplinares, mas alicergcado no valor destes, leva o professor a problematizar seu
processo formativo de modo a ressignifica-lo. Suas ag¢des pedagodgicas sdo um misto das
interagdes entre teoria, conhecimentos e experiéncias que emanam dos conhecimentos
propiciados pela formagao em interface com as vivéncias sociais em rede trazidas pelos
alunos e compartilhadas com o professor.

Porém, como nos adverte Moran (2012), esta faceta traz desafios para os sistemas
educacionais incorporarem o0 uso de tecnologias digitais em seus espagos de ensino e
formagdo. Para o autor: “Aprender a ensinar e a aprender, integrando ambientes
presenciais e virtuais, € um dos grandes desafios que estamos enfrentando atualmente
na educagao no mundo inteiro.” (Moran, 2012, p. 118)

Um dos desafios ainda enfrentados pelos professores no exercicio da docéncia é a
questao de integrar as tecnologias digitais nos espagos de formagao, pois a realidade de
muitos ambientes educacionais ndo contempla e nem apresenta subsidios para a
realizagdo de praticas digitais. Outro fator importante € o entendimento por parte dos

professores e da equipe escolar de que as TDIC sdo essenciais as novas configuragoes
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dos contextos de ensino e formagao e, por conseguinte, as novas metodologias e formas

de aprender e ensinar na contemporaneidade. Nesse sentido, Buzato argumenta:

O que se espera do cidadao, do professor € do aluno, ndo é simplesmente que
domine um conjunto de simbolos, regras e habilidades ligadas ao uso das TIC, mas
que "pratique" as TIC socialmente, isto €, que domine os diferentes "géneros digitais"
que estao sendo construidos socio-historicamente nas diversas esferas de atividade

social em que as TIC sdo utilizadas para a comunicagao. (Buzato, 2006, p. 08)

O que se espera daqueles que atuam em um mundo cada vez mais tecnologico é
que nao somente usem as tecnologias que estdo disponiveis, mas que a partir dessa
vivéncia possam vislumbrar as possibilidades de transformacao social dos contextos em
que essas experiéncias tecnoldgicas fazem parte. Dito de outra maneira, é preciso que
elas sejam ressignificadas a partir das praticas possiveis de serem vivenciadas com base
na criagdo de momentos de aprendizagem e interagdo em ambientes de sala de aula,
mas também fora deles.

Diante dessas discussdes, a Base Nacional Comum para Formagao de
Professores, BNC - Formacgao, aborda a questdao da formagdo numa perspectiva de se
pensar a integracao entre teoria e pratica, de modo a articular os conhecimentos a serem
trabalhados e adquiridos a partir de um trabalho integrado. Sendo assim, para que se
obtenha éxito, além dos saberes dos componentes curriculares essenciais a formagao do
aluno, faz-se necessaria também a articulacdo dos conhecimentos relacionados aos
ambientes digitais.

Ao analisar o documento, no artigo 8° que trata sobre os fundamentos pedagogicos
para a formacdo dos professores da educacao basica, destacamos o inciso IV, que
apresenta o seguinte: “emprego pedagogico das inovagdes e linguagens digitais como
recurso para o desenvolvimento, pelos professores em formacado, de competéncias
sintonizadas com as previstas na BNCC e com o mundo contemporaneo.” (Brasil, 2019, p.
5)

Pelo exposto, em sua pratica formativo-pedagdgica, os professores devem ser
conduzidos a realizar agdes que estejam alinhadas a inovagdes tecnoldgicas para o uso e
compreensao da linguagem digital, para desenvolver habilidades e competéncias a serem

colocadas em pratica em sala de aula, contribuindo para a formagao do aluno para atuar
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e agir de forma ética na cultura digital. Essas habilidades a serem desenvolvidas pelos
docentes precisam estar alinhadas ao texto da Base Nacional Comum Curricular - BNCC,
que preconiza que os alunos devem ndo s6 usar, mas produzir, compartilhar e criar
tecnologias digitais, (Brasil, 2018).

Ao observarmos as habilidades a serem desenvolvidas pelos docentes,
destacamos duas, a quarta e a quinta. Elas estao intimamente ligadas ao nosso modo de
viver em uma sociedade em que as relagdes e as vivéncias sdo, na sua maioria, digitais,

e, por isso, mediada por linguagens e TDIC. Assim, aos docentes cabe:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e digital — para se
expressar e fazer com que o estudante amplie seu modelo de expressao ao partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, produzindo
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes, como
recurso pedagogico e como ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e
disseminar informacodes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar
as aprendizagens. (Brasil, 2019, p. 13)

Ao analisarmos as duas competéncias, respectivamente, inferimos que um dos
primeiros direcionamentos trata da questdo dos conhecimentos acerca de diferentes
linguagens, entre elas, a digital. Isso nos faz deduzir que esse tipo de linguagem ja esta
consolidado em nossas sociedades, de modo que adquiri-la e compreender a sua logica e
configuragcdo em diversos ambientes ndo € mais uma opgao, mas se tornou essencial,
pois muitas das nossas acdes em sociedade na dindmica das redes requerem essa
linguagem.

As habilidades e competéncias relacionadas ao saber tecnoldgico para agir nessa
dindmica digital, dizem respeito a compreensao, utilizacdo e criagcdo de TDIC e nao
exclusivamente ao uso. Isso leva a pensar as tecnologias numa perspectiva critico-
reflexiva a partir da realizagdo de praticas pedagoégicas que conduzam o sujeito ao
exercicio ético em sociedade.

Desse modo, as TDIC se apresentam n&o apenas como ferramentas pedagogicas,
mas como espacos de informacado e formacgdo através dos quais torna-se possivel

interagir, produzir e compartilhar conhecimentos. As interagbes propiciadas pela rede via
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ciberespaco potencializa agbes de aprendizagem e a criagado de espagos colaborativos de
construcao de saberes. Tudo isso congrega um conjunto de tecnologias intelectuais a que
temos acesso e que sdo capazes de potencializar muitas acbées humanas e seus

processos. Para Lévy (2010):

Essas tecnologias intelectuais favorecem: novas formas de acesso a informacéo:
navegagao por hiperdocumentos, caca a informagdo através de mecanismos de
pesquisa, knowbots ou agentes de software, exploragdo contextual através de mapas
dindmicos de dados; novos estilos de raciocinio e de conhecimento, tais como a
simulacdo, verdadeira industrializacdo da experiéncia do pensamento, que ndo advém
nem da deducgéo légica nem da inducdo a partir da experiéncia. (Lévy, 2010, p. 159)

Concordamos com o autor quando nos aponta que a légica e a dindmica social se
modificou, e estamos diante de uma sociedade altamente digital. Isso pode ser facilmente
constatado com base nas tecnologias da inteligéncia que potencializam a¢des humanas,
oportunizando ndo somente novas formas de acessar e processar informagdes, mas
interagir na prépria dinamica do ciberespaco para realizar agdes colaborativas em rede
que antes nao eram possiveis. Inferimos que ele torna-se, nessa perspectiva, um
‘espago” de navegacédo e interagdo, mas também de formacédo de professores pela
pesquisa via redes, pelo acesso a plataformas de conhecimento, pela experiéncia e
realizacdo de cursos on-line, enfim, pelas possibilidades quase inesgotaveis de acesso,
construgéo e reconstrugéo de saberes.

Diante dessas constatagdes e das novas oportunidades de (re)pensar a formagao
para além de um espaco fisico, sentimos a necessidade de adequar os formatos de
comunicacao, pesquisas, estudos e de publicagdes em virtude dessas atualizacbes
tecnoldgicas e do que elas proporcionam. E preciso uma formagdo em interface com a
apropriacao das tecnologias digitais e a articulagdo de conteudos e praticas pedagogicas

aos ambientes e formatos digitais. Para Kenski (2015), isso

Exige professores e alunos em rede, conscientes da necessidade de refletir, discutir,
selecionar e filtrar informacgdes recebidas de fontes diferenciadas — livros, revistas,
videos, sites, depoimentos e experiéncias vividas — sobre os mais diferentes temas.
Isso pode trazer mudancas significativas, construidas colaborativamente, no universo
da formacao. (Kenski, 2015, p. 429)
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A dinamica formativa de professores e alunos em rede passa pela conscientizagao
de todos que é essencial e mais do que isso, € de fundamental importancia incorporar as
acdes didatico-pedagogicas conhecimentos variados e advindos de multiplas fontes. No
entanto, essa incorporagdo da internet e dos ambientes digitais desafiam o professor,
uma vez que muitas possibilidades, inclusive, dos alunos se desviarem para realizar outro
tipo de atividade é algo possivel.

Concordamos com a autora e entendemos os desafios de formar na e para a
contemporaneidade um profissional para atuar em ambientes educacionais que nao sao
somente presenciais e em espacos demarcados pelas salas de aula e escolas, mas que
extrapolam esses espagos ao se realizarem também em ambientes da web. Precisamos
refletir se a formagdo que recebemos da conta dessas demandas que a sociedade
contemporanea coloca, uma realidade de pessoas que estdo sempre conectadas e em

rede. Diante disso, Coscarelli argumenta:

Estamos preparados para lidar com esse instrumental que se disponibiliza com o
advento da informatica? Sabemos digitar? Sabemos formatar textos? Sabemos lidar
com planilhas? Sabemos criar apresentagdes? Sabemos navegar? Como entado
vamos ajudar nossos alunos a dominar essas ferramentas e entrar nesse mundo
novo, se ndo o conhecemos? (Coscarelli, 2021, p. 31)

Esses questionamentos sao fundamentais para pensar a formagao do educador no
século XXI, pois os espacgos de formacgao sao multiplos e plurais, assim como os saberes
a serem adquiridos e, embora a universidade ainda seja 0 espaco a este do processo
formativo, ele é feito, na grande maioria das vezes, estabelecendo links entre a
universidade e outros espagos formativos, entre eles, ambientes virtuais/digitais de
aprendizagem.

Tudo isso, coloca em evidéncia e até em xeque a formacao do professor, sera que
estamos preparados para lidar com as tecnologias digitais nas mais variadas realidades
em que elas se apresentam, inclusive, em sala de aula? Sera que a nossa formagao
inicial e mesmo continuada, nos oportuniza vislumbrar o potencial que as TDIC trazem
para lidar com a leitura, a escrita, processos de navegagao, enfim, num mundo em que a

hibridizagao de linguagens e a hipertextualidade é a marca?
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Interfaces do Letramento Digital Para a Formagao e a Pratica de Professores

Talvez seja algo retorico, mas podiamos iniciar esta sessdo perguntando se existe
a possibilidade de ser professor na contemporaneidade sem ser letrado digital. Talvez
alguns ainda respondam que sim, outros, porém, sejam taxativos ao dizerem que nao.

Esse questionamento se faz pertinente, pois visualizamos que as praticas
contemporaneas de uso das linguagens estdo cada vez mais complexas em virtude da
diversidade de TDIC e de géneros digitais que circulam socialmente e fazem parte das
vivéncias linguisticas dos sujeitos sociais nas mais diversas esferas da comunicacéo
humana. E preciso, pois, conhecer esses géneros, saber usa-los de forma critica e
articula-los ao trabalho em sala de aula, algo que nem sempre ocorre.

Diante disso, deve-se refletir acerca do conceito de letramentos digitais para
compreender quais as habilidades e competéncias a serem desenvolvidas pelos docentes
para lidar com a leitura e a escrita em contextos mediados pelas tecnologias digitais. Para

Masetto:

Esse cenario envolve totalmente o professor em sua funcdo docente, colocando-o na
contingéncia de conhecer os novos recursos tecnoldgicos, adaptar-se a eles, usa-los e
compreendé-los em prol de um processo de aprendizagem mais dindmico e motivador
para seus alunos. (Masetto, 2013, p. 143)

A funcdo do professor como agente de transformagédo de sujeitos e,
consequentemente, de cenarios sociais, esta imersa numa gama de tecnologias digitais
que o coloca na interface dos saberes a serem aprendidos e assim criar condigdes para
que os seus alunos desenvolvam o letramento digital em sala de aula.

O exercicio da docéncia deve ser marcado pela apropriagao critica e reflexiva das
TDIC, o entendimento do seu potencial pedagogico para a realizacdo de atividades na
sua pratica. Dito de outra forma, ndo basta apenas conhecé-las e saber usa-las, mas
como, a partir delas, podemos empreender processos de ensino e aprendizagem que

motivem professores e alunos a atuarem como agentes de transformacgéo dos contextos
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sociais em que atuam pela articulagdo de diferentes habilidades na construcdo do

conhecimento. Nas reflexées de Braga:

Pensando nos avancgos rapidos das praticas letradas digitais, mesmo que sejamos
saudosistas, ndo podemos ignorar que s6 o dominio do registro escrito verbal ndo é
mais suficiente para viabilizar uma participacdo social mais ampla em praticas
letradas. Isso aponta para a necessidade de a escola abrir-se para novas praticas de
leitura e produgdo textual e passar a explorar novos modos de construcdo do
conhecimento. (Braga, 2013, p. 38)

Os avancos tecnoldgicos fizeram emergir uma versatilidade e uma variedade de
praticas de letramentos que nos desafiam a desenvolver cada vez mais os saberes sobre
ambientes e textos digitais. Hoje, com o advento da internet e das informacgdes rapidas
que chegam a todo instante via link, imagem, video, audio etc, mostram que apenas o
conhecimento do cdédigo linguistico ndo da conta das praticas que realizamos
socialmente.

Para atuar de forma satisfatéria nas diversas esferas sociais, construir e
compartilhar conhecimentos implica compreender como o0s saberes sobre as linguagens
podem ser articulados para atuar nesses ambientes e produzir sentidos. Tudo isso aponta
a necessidade de a escola se abrir a novas formas de trabalhar a leitura e a escrita, de
modo que se articule saberes linguistico-discursivos, técnicos, sobre interfaces digitais e
como essa pratica pode se constituir uma nova forma de aprendizagem.

No entendimento de Buzato, “Os novos letramentos/letramentos digitais sao,
portanto, ao mesmo tempo produtores e resultados de apropriagdes culturais (mas
também institucionais, sociais e pessoais) das tecnologias digitais. (Buzato, 2010, p. 54)

A sociedade com sua dindmica de relagbes produz letramentos a partir das
diversas necessidades que surgem e esses, por sua vez, a implicam e sao por ela
implicados. Ou seja, sempre que nos apropriamos de uma tecnologia para determinados
fins e com objetivos estamos praticando agdes que revelam valores sociais e culturais.

Um exemplo que podemos citar € o de uma pessoa que nao gosta de usar as
redes sociais e ndao as possui. Sendo contratada por uma empresa que faz uso do
aplicativo WhatsApp para sua comunicagao, ela sera condicionada a instalar e participar

desse grupo, uma vez que seu trabalho depende desse tipo de comunicagao.
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Diante disso, compreendemos que determinados processos nos chegam, sao
incontornaveis e ndo temos como fugir deles, pois se tornaram praticas sociais. Quando
nao realizadas, podemos ser excluidos de grupos e de determinadas atividades que
ocorrem por meio de algumas instancias sociais.

Assim sendo, a pratica e vivéncia de letramentos digitais tanto pelos professores
como pelos alunos, pressupde a necessidade de saber usar tecnologias digitais, nao
apenas de forma mecanica, mas perceber seu potencial como meio para o
desenvolvimento de novas habilidades que podem resultar na transformacéao do sujeito.

Para Coscarelli e Ribeiro, “Letramento digital € o nome que damos, entéo, a
ampliacdo do leque de possibilidades de contato com a escrita também em ambiente
digital (tanto para ler quanto para escrever).” (Coscarelli; Ribeiro, 2021, p. 08) Com base
na afirmagao das autoras, a pratica de letramento digital diz respeito aos usos e vivéncias
que fazemos da leitura e da escrita em ambientes digitais. Esses espagos abrem um
leque de possibilidades para articular novos/variados conhecimentos a partir de
experiéncias do saber-fazer.

Nesse mesmo entendimento, Aranha e Mata argumentam: “Para que o individuo
seja um letrado digital € necessario que este possua competéncias e habilidades para ler
e escrever em ambientes virtuais/digitais.” (Aranha; Mata, 2017, 104) Ser letrado digital
implica compreender os novos modos de ler e escrever e, portanto, de produzir sentidos,
pois as acbes se dao em ambientes digitais o que difere da leitura do impresso pela
quantidade de estimulos semidticos recebidos em tela. Nessa perspectiva, em rede, no
ciberespago, as mudancas ocorridas dizem respeito ndo s6é ao suporte, mas a
configuragéo do texto, a hibridizagdo de linguagens e a prépria dindmica interacional.

O atual cenario social contemporaneo, suscita discussdes acerca da necessidade
de analisar o que sabemos e 0 que precisamos aprender, enquanto atores sociais, mas
sobretudo como professores que precisam aprender para ensinar. Diante dessas
provocacgdes, percebemos que nao basta o saber técnico, mas ha necessidade de
problematizar a prépria tecnologia como meio para a aquisicdo de novas aprendizagens.

Braga e Vovio analisam que,
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A WEB 2.0 propiciou um avango importante na direcdo da democratizagdo das
possibilidades de expressdo das vozes locais, criando condi¢gdes viaveis para a
ampliacdo de capital social, coletivo e até mesmo cidaddo. Em sintese, os recursos
oferecidos por essa tecnologia abrigam canais através dos quais o leitor passou a ter
a possibilidade n&o s6 de acessar textos, mas também de compartilhar sua resposta
diretamente com os autores dos materiais publicados e também com outros leitores

que compartilhavam o mesmo espaco virtual. (Braga; Vovio, 2015, p. 52-53)

A web democratizou o espaco de voz, de escrita e de construgdo e
compartilhamento do saber. Por meio dela, é possivel acessar informagdes de todo tipo
sem restricoes, se divertir, produzir, publicar etc. Leitores e produtores passaram a ter
mais abertura, mas também outras responsabilidades e desafios. A principio, pensar uma
atuacdo mais ética, compreendendo a internet como bem social no sentido de que ela
contribui para disseminar conhecimentos, colaborando com uma rede de saberes. Depois,
pensar na nova configuragdo de textos com base nos novos espagos em que se
apresentam, trazendo cada vez mais variadas semioses para interpretacéo e producao de
sentido.

Como nos aponta Braga, “Nas paginas digitais da internet a leitura é multimodal e
demanda escolhas de percursos e 0 acesso a conteudos € realizado em rede, acessando
links que remetem a outras paginas e a outros links.” (Braga, 2013, p. 41)

Os ambientes digitais demandam do leitor pensar a sua atuagao a partir de outras
possibilidades, pois a leitura se apresenta de forma multimodal. Assim, quando no
impresso temos, predominantemente, a linguagem verbal, nos ambientes digitais temos
variadas formas de linguagem que se articulam para produzir sentidos. A multimodalidade
pode se apresentar, nesse sentido, através de icones, links, imagens, videos e outras
possibilidades de significacdo. Como ressalta Xavier (2005), o letramento digital implica
outras formas de ler e de compreender as linguagens. Desse modo, “Ser letrado digital
implica saber se comunicar em diferentes situagdes, com propdsitos variados, nesses
ambientes, para fins pessoais ou profissionais.” (Coscarelli; Ribeiro, 2021, s.p.) O
letramento digital esta relacionado aos usos que fazemos da leitura e da escrita com
objetivos especificos, que podem ser variados. Nesse sentido, ele esta articulado as
vivéncias do sujeito que podem sempre contribuir para o aumento do seu nivel de

letramento digital.
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Metodologia

Este artigo discute alguns conceitos relacionados a formac&o docente na
contemporaneidade e, nesse sentido, apresenta-se como uma pesquisa bibliografica que,
de acordo com Gil (2002) é aquela que se constroi com base em materiais ja publicados,
quais sejam livros, artigos, dissertacdes, teses etc. A pesquisa bibliografica é parte
fundamental para a construgdo do conhecimento, sua sistematizacéo e ressignificagao,
(Paiva, 2019),

Ressaltamos, pois, que o estudo surgiu com base nas discussdes empreendidas
no ambito da disciplina Letramentos, Formagao de Professores e Escola Conectada no
Mestrado em Formacéao de Professores, da Universidade Estadual da Paraiba - UEPB. As
reflexdes aqui desenvolvidas ndo visam esgotar a tematica, mas suscitar outras possiveis
discussbes acerca da formacdo de professores em uma sociedade em constante

processo de mudangas, que se configura em rede.
Consideragodes Finais

A formagéo do professor precisa estar alicergada em conhecimentos solidos e em
uma pratica pedagdgica coerente. Isso implica em ressignificar as suas ag¢des a partir do
uso de metodologias que contemplem as tecnologias digitais em contextos de ensino.
Nao queremos dizer com isso que as TDIC por si s6 promovam melhorias no processo
formativo e de aprendizagem, mas com atividades planejadas e objetivos bem definidos
elas podem tornar-se potencial formativo.

A cultura digital é marcada pela disseminagdo das TDIC o que implica mobilizar
saberes variados e articular conceitos, saberes técnicos e experiéncias em ambientes
digitais para interagir em rede. Assim, uma das premissas dessa cultura, por assim dizer,
€ estar sempre conectado e interagindo. Para tanto, habilidades relacionadas aos
letramentos digitais precisam ser desenvolvidas para que tanto o professor como o aluno

saibam agir e interagir no ciberespaco.
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Mesmo diante de todos os avangos das TDIC, ainda percebemos que muito ainda
precisa ser feito para que um trabalho na perspectiva dos letramentos digitais seja
realizado em sala de aula. No entanto, acreditamos que o inicio de tudo se da na
formagéao, pois € com base nessa aprendizagem que as a¢des em sala serdo realizadas.
No mais, ainda é incipiente a reflexdo sobre conceitos na interface do que pode ser
desenvolvido, a exemplo de letramento digital e como ele pode ser articulado,

contribuindo para o aprimoramento da pratica pedagogica e a realidade em sala de aula.
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