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RESUMO: O presente artigo tem como objetivo trazer reflexdes a respeito das
possibilidades do Ensino Hibrido no contexto do processo ensino-aprendizagem
dos alunos do século XXI, bem como as competéncias necessarias aos
professores que irdo interagir com esses alunos. Discute-se, por exemplo, as
mudancas de paradigmas no papel a ser exercido por esses professores, que
passam a ser mediadores entre as Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo e os alunos, que, por sua vez, ganham maior autonomia na
construcao de seu aprendizado.
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ABSTRACT: The purpose of this article is to provide reflections on the
possibilities of Blended Learning in the context of the teaching-learning process
of the students of the 21st century, as well as the necessary skills for teachers
who will interact with these students. We discuss, for example, the paradigm
shifts in the role to be exercised by these teachers, who become mediators
between Digital Technologies of Information and Communication and the
students who, in turn, gain greater autonomy in the construction of their
learning.
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1 Introdugéo

Ja é consenso, entre renomados educadores de todas as correntes pedagogicas
praticadas na atualidade, que o processo de ensino tradicional, pautado em relacGes
professor/alunos assimétricas, hierarquizadas, ndo respondem mais as necessidades dos alunos

“conectados” do século XXI.

Ao mesmo tempo, observamos a crescente introducdo das TDICs (Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo) em sala de aula, e ndo € incomum as redes sociais, as
plataformas de ensino a distancia, as pesquisas na internet e o uso de games, tablets e outros
gadgets fazerem parte do cotidiano escolar da maior parte das instituicdes de Ensino
Fundamental e Médio brasileiras, sejam publicas ou privadas, possibilitando o que chamamos de

Ensino Hibrido, ou ensino misturado/mesclado (do inglés Blended Learning).

Contudo, com tantas mudancas advindas dessas tecnologias, justifica-se a reflexdo a
respeito de suas influéncias na interagdo professor/alunos em sala de aula — por exemplo: qual
seria 0 papel do professor nesse contexto em que os alunos ganham cada vez mais
responsabilidade sobre o seu préprio aprendizado? Questionamentos como esse nos norteardo no
presente artigo; buscaremos refletir, assim, sobre as quebras de paradigmas proporcionadas por
um ensino que mescla o ensino presencial com o virtual, bem como as competéncias interacionais

necessarias aos professores para lidarem com os alunos do século XXI.

2. A emergéncia do ensino hibrido no contexto das salas de aula do século XXI

O ensino hibrido é um programa de educacdo formal no qual um aluno
aprende, pelo menos em parte, por meio do ensino on-line, com algum
elemento de controle do estudante sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo
do estudo, e pelo menos em parte em uma localidade fisica
supervisionada, fora de sua residéncia. (CHRISTENSEN, HORN &
STAKER, 2013, p.7).
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N&o é de hoje que pedagogos - como Freire (2009) e Dewey (1950) - e toda a
comunidade escolar sentem necessidade de transformar a forma como os conhecimentos séo
trabalhados na sala de aula, passando do modelo de ensino "bancério", tradicional, hierarquizado,
em que os professores se colocam como detentores do conhecimento a ser "depositado” nos
alunos”, para um ensino dial6gico, cooperativo, que instigue os alunos a se tornarem
protagonistas de seu processo de construcdo do conhecimento. Com o crescente uso das TDICs
(Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo) nos contextos de ensino formal, essa
necessidade de utilizacdo de metodologias ativas de aprendizagem vem se tornando inexoréavel,
uma vez que tais metodologias constituem pontos de partida para que 0S pProcessos
dialdgicos/discursivos entre professores e alunos nos contextos de ensino-aprendizagem do

século XXI alcancem, motivem e instiguem os alunos da geracéo Y.

Entdo, se a maioria concorda que o ensino tradicional ndo mais corresponde as
necessidades da sociedade contemporanea, como devemos pensar a educacdo escolar, rumo a
essa direcdo? Nesse sentido, uma proposta de abordagem pedagogica que vem tomando forga e se
consolidando é a apresentada pela equipe de pesquisadores norte-americanos do Clayton
Christensen Institute, chamada de Blended Learning ou Ensino Hibrido. Incialmente, o termo foi
utilizado para designar um ensino que combinasse encontros presenciais com atividades a
distancia. Atualmente, considera-se o ensino hibrido uma metodologia ativa de aprendizagem, na
qual misturam-se aulas on-line com aulas presenciais, e em gque ocorrem momentos de trabalho
individual e também trabalhos em grupo, bem como atividades formuladas essencialmente com o

suporte das TDICs, além de atividades sem 0 uso das mesmas.

Um dos modelos mais interessantes a serem utilizados no contexto do ensino hibrido é o
de se concentrar no ambiente virtual o que é informacdo bésica e deixar para a sala de aula as
atividades mais criativas e supervisionadas; é o que chamamos de flipped classroom, ou sala de

aula invertida:
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Um bom professor pode enriquecer materiais prontos com metodologias ativas:
pesquisa, aula invertida, integracdo sala de aula e atividades on-line, projetos
integradores e jogos. De qualquer forma esses modelos precisam também
evoluir para incorporar propostas mais centradas no aluno, na colaboracdo e
personalizacdo. Em escolas com menos recursos, podemos desenvolver projetos
significativos e relevantes para os alunos, ligados a comunidade, utilizando
tecnologias simples como o celular, por exemplo, e buscando o apoio de espacos
mais conectados na cidade. Embora ter boa infraestrutura e recursos traga muitas
possibilidades de integrar presencial e on-line, conhe¢o muitos professores que
conseguem realizar atividades estimulantes, em ambientes tecnoldgicos
minimos. As escolas mais conectadas podem fazer uma integracdo maior entre a
sala de aula, os espagos da escola e do bairro e os espagos virtuais de
aprendizagem. Podem disponibilizar as informacdes béasicas de cada assunto,
atividade ou projeto num ambiente virtual (Moodle, Desire2Learn, Edmodo e
outros) e fazer atividades com alguns tablets, celulares ou ultrabooks dentro e
fora da sala de aula, desenvolvendo narrativas “expansivas”, que se conectam
com a vida no entorno, com outros grupos, com seus interesses profundos.
Podem inverter o modelo tradicional de aula, com os alunos acessando os videos
e materiais basicos antes, estudando-os, dando feedback para os professores
(com enquetes, pequenas avaliagBes rapidas, corrigidas automaticamente). Com
os resultados, os professores planejam quais sdo 0s pontos mais importantes para
trabalhar com todos ou s6 com alguns; que atividades podem ser feitas em
grupo, em ritmos diferentes e as que podem ser feitas individualmente.
(MORAN, 2015, p. 24)

A interatividade proporcionada pelos games, tablets e redes sociais propiciam que 0
aluno busque o contetdo que mais lhe interessa, interferindo no préprio curso de seu aprendizado
e possibilitando que ele saia da condicdo de espectador para a de sujeito protagonista, que busca,
cria, faz escolhas, constroi e torna-se autor da aprendizagem. Nesse processo, cabe ao professor
orientd-lo na selecdo das informacbes, com o objetivo de desenvolver novas competéncias e
habilidades, ou, como explica Silva (2000), de "apresentador que separa palco e plateia, o
professor passa a arquiteto de percursos, mobilizador das inteligéncias multiplas e coletivas. No
ambiente on-line o professor, no lugar da memorizacdo e da transmissdo, deve propor a
aprendizagem aos alunos, modelando os dominios do conhecimento como espagos abertos a

navegacdo"”. Essa mudanca de paradigma resulta em "migracdo da recepgdo passiva para uma
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nova recepgdo que evita acompanhar argumentos lineares que ndo permitem interferéncia,

agregacao, modificagéo".

A assimetria € uma caracteristica inerente a relacdo professor/alunos, em virtude, por
exemplo, da diferenca de idade, da diferenca de experiéncia e conhecimentos e, principalmente,
da diferenca de poder que é conferido a cada um destes interagentes, pela prépria instituicdo
escolar. Ao professor, em geral, é garantido o poder para selecionar os contelidos que seréo
ensinados aos alunos, bem como o seu modo de transmissdo. O fato de ocupar uma posicao
privilegiada nesta relacdo, na maioria das vezes, também confere ao professor o direito de falar
mais, de iniciar e sustentar os turnos conversacionais, de dirigir o discurso de acordo com 0s
topicos conversacionais que ele julga serem relevantes para determinada aula. Cabe ao professor,
igualmente, determinar se na aula a ser ministrada sera garantido um espaco de
atuacdo/manifestacdo aos seus alunos — diminuindo, desta forma, o grau de assimetria na
interacdo (WRUBEL, 2005). Dessa forma, para que parte do poder associado a funcdo de
professor possa ser transferida aos alunos, estabelecendo-se, assim, uma interagdo conversacional
mais democratica, o professor do século XXI pode lancar médo das TDCls, tornando a tecnologia
uma aliada no processo ensino-aprendizagem (e ndo uma ameaca), na medida em que ela
minimiza a assimetria/hierarquizacdo das relacGes em sala de aula ao permitir que os alunos

sejam mais ativos na construcdo do conhecimento.

Na mesma direcdo dessas reflexdes, Vergara (2007) considera que, entre as possibilidades
do ensino a distancia, podemos mencionar o fato de que ele permite ao aluno compatibilizar seu
curso com suas possibilidades de tempo, realizad-lo no ritmo desejado e em qualquer local
disponivel, desenvolver independéncia, comportamento proativo e autodisciplina na busca de seu
desenvolvimento. Mas é preciso que o aluno monitore a si proprio, para saber pedir ajuda quando
necessitar, exigindo, portanto, uma autonomia responsavel. Além disso, a autora considera a
relevancia dos ambientes multimidia interativos, pela possibilidade que oferecem de o aluno ter

acesso a informac6es digitalizadas de textos, sons, imagens e graficos, permitindo-lhe apreender
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o conhecimento de forma eficaz, ja que um recurso pode complementar o outro na mensagem que

pretende transmitir.

Entretanto, vale mencionar que a simples insercdo da tecnologia em sala de aula, ou a
simples mescla de aulas presenciais com aulas a distancia sem um propésito definido, ndo garante
que o processo ensino-aprendizagem se torne mais efetivo. Por exemplo: ndo basta utilizar uma
lousa digital no lugar de uma lousa tradicional, se a relacdo professor-conteido-aluno permanece
a mesma. O mesmo vale para tablets: se 0 conte(ldo de uma pagina digital é exatamente 0 mesmo
que o de um livro, qual seria a vantagem em termos educacionais? Cabe, entdo, a exploracéo de
todo o potencial possivel de cada tecnologia educacional, permitindo uma interacdo mais

significativa dos alunos com os objetos de conhecimento.

O grande desafio, portanto, é fazer com que as inovacdes tecnoldgicas realmente
melhorem a qualidade do ensino e ndo se tornem apenas ferramentas obsoletas e sem adequacao
ao processo de ensino-aprendizagem (CYSNEIROS, 1999). Para isso, pensamos que 0S

professores, enquanto mediadores desse processo interativo, exercem papel fundamental.

3. Sobre as competéncias interacionais dos professores no contexto ensino-aprendizagem

intermediado pelas TDICs

A chamada geracdo Y — ou geracdo do milénio (criancas e jovens nascidos entre 1982 e
2002) — possui uma série de caracteristicas que demandam, necessariamente, uma nova
abordagem na interacéo professor/alunos, ja que lida com o aprendizado de uma forma diferente.
No entanto, trata-se de uma falacia acreditar que basta inserir a tecnologia em sala de aula, para

que as demandas dessa geracao sejam supridas.

Carlson (2005) considera que ha trés pontos fundamentais que caracterizam esta geracao:
a facilidade com que usam novidades tecnoldgicas; a dificuldade de manter a atencdo em algo; e

a confianga em sua habilidade de fazer diversas coisas a0 mesmo tempo.
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O autor também ressalta que a geragdo do milénio consome e aprende através de uma
larga variedade de fontes midiaticas, geralmente de forma simultanea. Eles ndo conseguem
prestar atencdo por muito tempo em uma Unica atividade, e isso decorre ndo apenas da grande
quantidade de informacdo que recebem, mas também do fato de ndo serem incentivados a um
comportamento diferente, em virtude dos mais variados tipos de interagdes discursivas/conexdes

a que estdo submetidos.

Para Moran (2015), alguns componentes sdo fundamentais para 0 sucesso da
aprendizagem dos alunos dessa geracdo: a criagdo de desafios, atividades, jogos que realmente
trazem as competéncias necessarias para cada etapa, que solicitam informac6es pertinentes, que
oferecem recompensas estimulantes, que combinam percursos pessoais com participacéo
significativa em grupos, que se inserem em plataformas adaptativas, que reconhecem cada aluno
e a0 mesmo tempo aprendem com a interacdo, tudo isso utilizando as tecnologias adequadas e

estimulando, simultaneamente, a cooperagéo e a colaboracéo.

Contudo, a insercdo de tecnologia nas escolas ndo pode ser feita de maneira irrefletida:
antes de se modernizarem as escolas, é fundamental que sejam compreendidos aqueles que sao 0s
maiores interessados em todo esse processo: 0s estudantes. Ndo basta saber que eles usam
massivamente smartphones e estdo conectados das mais variadas maneiras nas redes sociais — é
preciso entender quais 0s reais anseios desses estudantes e de que forma a tecnologia digital
pode, de fato, auxiliar para que o seu processo de aprendizagem seja mais efetivo, democratico e

significativo.

Ainda de acordo com Moran (2015), a escola padronizada, que ensina e avalia a todos de
forma igual e exige resultados previsiveis, ignora que a sociedade do conhecimento é baseada em
competéncias cognitivas, pessoais e sociais, que ndo se adquirem da forma convencional e que

exigem proatividade, colaboracgéo, personalizacéo e visdo empreendedora:
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O que a tecnologia traz hoje ¢ integracao de todos os espa¢os e tempos. O
ensinar e aprender acontece numa interligacdo simbidtica, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Ndo sdo
dois mundos ou espagos, mas um espaco estendido, uma sala de aula
ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. Por isso a educagéo
formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque ndo acontece
s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos mdltiplos espagos do
cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa seguir
comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente,
com as tecnologias moveis, equilibrando a interacdo com todos e com
cada um. Essa mescla, entre sala de aula e ambientes virtuais é
fundamental para abrir a escola para 0 mundo e para trazer o0 mundo para
dentro da escola. Uma outra mescla, ou blended é a de prever processos
de comunicagdo mais planejados, organizados e formais com outros mais
abertos, como 0s que acontecem nas redes sociais, onde hd uma
linguagem mais familiar, uma espontaneidade maior, uma fluéncia de
imagens, ideias e videos constante. (MORAN, 2015, p. 16)

Valente (2002) preconiza um modelo de construcdo do conhecimento na Educacéo a

Distancia de “Estar Junto Virtual”, com as seguintes caracteristicas nas interacdes entre professor

e alunos:

[...] devem enfatizar a troca de ideias, o questionamento, o desafio e, em
determinados momentos, o fornecimento da informagdo necessaria para
gue 0 grupo possa avancar, ou seja, o "estar junto™ ao lado do aprendiz,
vivenciando e auxiliando-o a resolver seus problemas. (VALENTE, 2005,
p. 29)

Desta forma, podemos tracar um paralelo entre a abordagem interacionista de Valente (2002)

com a abordagem de Vygotsky (2003), para quem toda a atividade ou agdo do sujeito sobre o

objeto do conhecimento € mediada socialmente, tanto simbolicamente, por meio de signos

internos e externos, quanto pelo uso da linguagem, ou, ainda, pela acdo de outro sujeito. Nessa

perspectiva, a linguagem ndo se refere somente a fala, mas também as diferentes formas de

interacdo que o homem tem criado historicamente para interagir com toda a sociedade. Nesse

sentido, a evolucao tecnoldgica veio como um facilitador das interacBes sociais (sejam elas em
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meio escolar formal ou em outros contextos), desde que usada no momento adequado e de forma

significativa.

De acordo com a teoria vygotskyana do desenvolvimento cognitivo dos individuos,
conforme a sua maturidade, a funcdo do adulto (mé&e, pai, professor, etc.) seria a de regular as
formas culturais/sociais de comportamento que, uma vez internalizadas, dispensariam a
mediacgédo. Assim, com o intuito de discutir a relacdo geral entre aprendizado e desenvolvimento
cognitivo, Vygotsky (2003, p. 112) elabora a nocdo de Zona de Desenvolvimento Proximal
(ZDP), ou seja, “a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em colaboracéo
com companheiros mais capazes”. Portanto, seria interessante se o adulto conseguisse atuar nessa
ZDP ao interagir com as criancas, a fim de impulsionar as suas competéncias cognitivas
emergentes. Da mesma forma, a Zona de Desenvolvimento Proximal pode ser extrapolada para
todas as situacdes de ensino/aprendizagem em situacdes interativas, sejam elas presenciais ou a

distancia.

Uma vez que Vygotsky (2003) entende o homem como um ser social, a interferéncia de
outras pessoas (pais, professores e colegas) torna-se um aspecto fundamental para o
desenvolvimento dos individuos, seja de que época forem ou de quais instrumentos tecnologicos
sejam utilizados. Nesse processo, 0 docente deve ser o estimulador da Zona de Desenvolvimento
Proximal, provocando avangos nos conhecimentos que ainda ndo se consolidaram. Entretanto, a
interferéncia do professor ndo pressupde uma pedagogia autoritaria ou uma relagcdo hierarquica
entre professor e alunos — ao contrario (e principalmente no contexto das intera¢fes discursivas
entre professores e alunos do século XXI), a empatia, a colaboragdo e o ‘“construir juntos” o
conhecimento, seja em sala de aula ou em ambientes virtuais tornam-se fundamentais para que o

ensino seja, de fato, significativo.

Ampliando as questdes discutidas para o ensino hibrido, consideramos que o docente da

era da informacdo deve estar consciente da importancia do seu papel de mediador em interagdes
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professor-alunos (presenciais ou a distancia) que sejam democraticas/cooperativas e
significativas, refletindo constantemente sobre seu papel na sociedade e na construcdo e

compartilhamento do conhecimento.

Para Moran (2015), o papel do professor na atualidade € mais o de curador e de

orientador:

Curador, que escolhe o que € relevante entre tanta informagao disponivel e
ajuda a que os alunos encontrem sentido no mosaico de materiais e
atividades disponiveis. Curador, no sentido também de cuidador: ele cuida
de cada um, d& apoio, acolhe, estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta
a classe, os grupos e a cada aluno. Ele tem que ser competente
intelectualmente, afetivamente e gerencialmente (gestor de aprendizagens
maltiplas e complexas). (MORAN, 2015, p. 24).

Da mesma forma, Siemens (2008) considera que os “educadores-curadores” criam
recursos de aprendizado que expdem os alunos as ideias criticas, conceitos e artigos dentro de um
campo. Para o autor, um professor-curador reconhece a autonomia dos alunos, mas compreende a
frustracdo de se explorar territérios desconhecidos sem um mapa. Um curador é um aluno
experiente. Em vez de conhecimento, ele cria espag¢os nos quais o conhecimento pode ser criado,
explorado e conectado. Enquanto curadores compreendem seu campo de conhecimento muito
bem, eles ndo aderem as tradicionais estruturas de poder centradas no professor. Um curador
equilibra a liberdade individual dos alunos com a interpretacdo criteriosa do assunto que esta
sendo explorado. Nesse contexto, os alunos sdo livres para explorar, encontram telas, conceitos e
artefatos representativos da disciplina. A sua liberdade de exploracéo €é ilimitada, mas quando
eles se envolvem com o assunto, 0s conceitos-chave da disciplina sdo transparentemente

refletidos através das acdes do professor-curador.
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Consideracoes finais

Ao longo deste artigo, pudemos refletir sobre 0os novos papéis/competéncias interativas a
serem assumidas pelos professores em sala de aula ou no ensino a distancia, em suas interagdes
com alunos da geragdo Y. Pudemos verificar que os papéis de curador, orientador e de mediador
ndo se distanciam de uma abordagem sociointeracionista do ensino, tal como a proposta por

Vygotsky.

Torna-se essencial levar em consideracdo que o professor deve abandonar uma eventual
postura superior e autoritéria, para que, junto aos alunos, crie uma parceria que funcione de
maneira efetiva, com dialogo, empatia, cooperacdo e colabora¢do. Do mesmo modo, o aluno
devera ser motivado a sair da posicdo passiva para assumir a participacao ativa, questionadora,
criativa e comprometida com o exercicio de investigacdo e construcdo do conhecimento.
Professores e alunos estardo, portanto, conectados e engajados na busca da construcéo de saberes

e fazeres individuais e coletivos.

Finalmente, esperamos que nossas reflexdes tenham contribuido para que investigacdes a
respeito de experiéncias praticas de ensino hibrido e da interacdo professor/alunos nesse contexto

sejam futuramente conduzidas.

Referéncias bibliogréaficas

CARLSON, S. The net generation in the classroom. Chronicle of Higher Education, 52(7), p.
A34-37, 2005.

CHRISTENSEN, C.; HORN, M. & STAKER, H. Ensino Hibrido: uma Inovacdo Disruptiva?
Uma introdugdo a teoria dos hibridos. Maio de 2013. Disponivel em:



LETRA MAGNA S
RA N |
com
Revista de Divulgagao Cientifica em Lingua Portuguesa, Linguistica e Literatura
Ano 13 - n.20—1° Semestre —2017 - ISSN 1807-5193

https://s3.amazonaws.com/porvir/wp-content/uploads/2014/08/PT Is-K-12-blended-learning-
disruptive-Final.pdf Acesso em: 01 mar. 2017.

CYSNEIROQOS, P. G. Informatica Educativa. UNIANDES — LIDIE, vol. 12, No.1, 1999.

DEWEY, J. Vida e Educagéo. Sdo Paulo: Nacional, 1959a.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia. 36. ed. Sdo Paulo: Paz e Terra, 20009.

MORAN, J. Mudando a Educagio com metodologias ativas. In: Convergéncias Midiaticas,

Educacdo e Cidadania: aproximacfes jovens. Vol. Il. Cole¢cdo Midias Contemporaneas.
SOUZA, Carlos Alberto e MORALES, Ofelia Elisa Torres (Orgs.). PG: Foca Foto-
PROEX/UEPG, 2015. Disponivel em: http://rh.unis.edu.br/wp-

content/uploads/sites/67/2016/06/Mudando-a-Educacao-com-Metodologias-Ativas.pdf  Acesso
em: 25 fev. 2017.

SIEMENS, G. Learning and Knowing in Networks: Changing roles for Educators and
Designers. Presented to ITFORUM for Discussion, 2008. Disponivel em:
http://www.ingedewaard.net/papers/connectivism/2008_siemens_Learning_Knowing_in_Networ
ks changingRolesForEducatorsAndDesigners.pdf Acesso em: 01 mar. 2017.

SILVA, M. Sala de aula interativa. Rio de Janeiro: Editora Quartet, 2000.

VALENTE, J. A. Uso da Internet em sala de aula. Educar, 19. Curitiba: Editora da UFPR, 2002,
131-146.

. Espiral da espiral de aprendizagem: o processo de compreensdo do papel das
tecnologias de informacdo e comunicacao na educacao, Campinas, 2005. Tese (Livre-Docéncia),
Universidade Estadual de Campinas, Campinas, SP.



https://s3.amazonaws.com/porvir/wp-content/uploads/2014/08/PT_Is-K-12-blended-learning-disruptive-Final.pdf
https://s3.amazonaws.com/porvir/wp-content/uploads/2014/08/PT_Is-K-12-blended-learning-disruptive-Final.pdf
http://rh.unis.edu.br/wp-content/uploads/sites/67/2016/06/Mudando-a-Educacao-com-Metodologias-Ativas.pdf
http://rh.unis.edu.br/wp-content/uploads/sites/67/2016/06/Mudando-a-Educacao-com-Metodologias-Ativas.pdf
http://www.ingedewaard.net/papers/connectivism/2008_siemens_Learning_Knowing_in_Networks_changingRolesForEducatorsAndDesigners.pdf
http://www.ingedewaard.net/papers/connectivism/2008_siemens_Learning_Knowing_in_Networks_changingRolesForEducatorsAndDesigners.pdf

LETRA MAGNA S
RA N |
com
Revista de Divulgagao Cientifica em Lingua Portuguesa, Linguistica e Literatura
Ano 13 - n.20—1° Semestre —2017 - ISSN 1807-5193

VERGARA, Sylvia Constant. Estreitando relacionamentos na educagdo a distancia. Cad.
EBAPE.BR, Rio de Janeiro, v. 5,n. spe p. 01-08, Jan. 2007. Disponivel em:
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1679-
39512007000500010&Ing=en&nrm=iso Acesso em:
01 Mar. 2017. http://dx.doi.org/10.1590/S1679-39512007000500010.

VYGOTSKY, L. S. A formacéo social da mente. Trad. José Cipolla Neto, Luis Silveira Barreto,
Solange Castro Afeche. 6. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 2003.

WRUBEL, G. Estudo da relacdo poder/submissdo em sala de aula a partir da analise da interacéo
conversacional entre professor e alunos. Estudos Linguisticos, n. XXXIV. Campinas, 2005.


http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1679-39512007000500010&lng=en&nrm=iso
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1679-39512007000500010&lng=en&nrm=iso
http://dx.doi.org/10.1590/S1679-39512007000500010

