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Resumo

Este artigo tem por objetivo sistematizar alguns elementos dos saberes a e para ensinar matematica por meio
de jogos presentes em dois manuais pedagoégicos de edicao e organizagao do Instituto Nacional de Estudos
e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), a saber: Matematica no curso primario: sugestées para
organizagdo e desenvolvimento de programas — estudo preliminar (1952) e Os jogos infantis na escola
elementar (1955). Esta pesquisa esta inserida no campo da Histéria da educacao matematica (VALENTE,
2007) e € amparada em referenciais de Bloch (2001) no que se refere ao oficio do historiador, Barbier (2001)
quanto aos saberes objetivados e Hofstetter e Schneuwly (2017) ao se tratar de saberes a e para ensinar.
Como resultados, pontua-se a verificagdo da sistematizacao de alguns elementos dos saberes a e para
ensinar matematica nas indicacbes de jogos em ambos os manuais. Desse modo, identificou-se que em
pontuais ocasiées com o objetivo de diagnosticar a aprendizagem e na grande maioria das ocorréncias, o
jogo objetiva a repeticéao/fixagado. Além disso, relevando que na época estava em voga o Movimento da Escola
Nova, infere-se a relacao das indicagdes dos jogos com os preceitos deste movimento.

Palavras-chave: Historia da educacdo matematica; jogos educativos; sistematizacao.

Abstract

This article aims to systematize some elements of knowledge to and to teach mathematics through games
present in two pedagogical manuals published and organized by the National Institute of Educational Studies
and Research Anisio Teixeira (INEP), namely: Mathematics in primary school: suggestions for Program
Organization and Development — Preliminary Study (1952) and Children's Games in Elementary School
(1955). This research is inserted in the field of History of Mathematics Education (VALENTE, 2007) and is
supported by references from Bloch (2001) regarding the historian's craft, Barbier (2001) regarding objectified
knowledge and Hofstetter and Schneuwly (2017) when it comes to knowledge to and to teach. As results, the
verification of the systematization of and some elements of knowledge to and to teach mathematics in the
indications of games in both manuals, on occasional occasions with the objective of diagnosing learning, and
in the vast majority of occurrences, the game aims at repetition /fixation. Furthermore, noting that the Escola
Nova Movement was in vogue at the time, it is possible to infer the relationship between the indications of the
games and the precepts of this movement.

Keywords: History of Mathematics Education; educational games; systematization.
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1 INTRODUCAO

Este artigo tem por objetivo sistematizar alguns elementos dos saberes a e para ensinar
matematica por meio de jogos presentes em dois manuais pedagdgicos de edicao e organizacéo
do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP): Matematica no
curso primario: sugestoes para organizacao e desenvolvimento de programas — estudo preliminar
(1952)" e Os jogos infantis na escola elementar (1955)2.

Nessa esteira, evidencia-se este artigo inserido no campo da Histoéria da educagao
matematicas. Valente (2007, p. 4) pontua que a historia € construida sobre fatos, mas esses fatos
nao estao ‘prontos’, pois “[...] ndo havera fatos sem questdes prévias para o seu estabelecimento.
Além disso, os fatos sdo erigidos nos vestigios deixados nas fontes e somente falardo se forem
interrogados de acordo com o objetivo do pesquisador”. Certeau (2013, p. 50) postula que:

Em histéria, tudo comeca com o gesto de separar, de reunir, de transformar em
“documentos” certos objetos distribuidos de outra maneira. Esta nova distribuicao
cultural é o primeiro trabalho. Na realidade ela consiste em produzir tais

documentos, pelo simples fato de recopiar, transcrever ou fotografar estes objetos
mudando ao mesmo tempo o seu lugar e o0 seu estatuto.

No éambito das pesquisas em Histéria da educagcéo matematica, pode-se considerar que os
documentos presentes nas escolas despertam o interesse dos pesquisadores que buscam
compreender 0 processo de escolarizacdo em outros tempos. Os historiadores da educacgao
matematica ndao veem a historia sob uma o6tica positivista que busca uma explicagcdo do que
aconteceu no passado, “A histéria [defendida pelos pesquisadores] pretende dar uma
representacao adequada da realidade que foi e ja ndo é” (CHARTIER, 2010, p. 24).

Como lente para as analises que se dardo a seguir, serao utilizados conceitos desenvolvidos
nos estudos da Equipe de Recherche en Histoire Sociale de L'éducation (ERHISE), da Université
de Genéve, coordenado pelos professores Rita Hofstetter e Bernard Schneuwly: o conceito de
saberes a e para ensinar.

Este artigo estrutura-se, para além das consideragdes preliminares ja expostas, em uma
explanacéo do referencial te6rico-metodologico e, como nucleo do artigo, serdo apresentadas as
sistematizacbes presentes nos manuais em especial daquelas de jogos e suas relacbées com 0s
saberes a e para ensinar. Por fim, serdo apresentadas as conclusoées.

2 CONSIDERAGCOES TEORICO-METODOLOGICAS

Esta pesquisa esta situada no campo da Historia da educacao matematica, que por sua vez
€ tema de estudos historiograficos e pertence a uma especificidade da Historia da Educacgao. Por
isso, justifica-se a apropriacéo do ferramental teérico-metodolégico utilizados pelos historiadores
(VALENTE, 2013).

Valente (2007) cita que o primeiro historiador a ter preocupagdes em explicar o seu oficio foi
Marc Bloch, que em sua obra ‘Oficio do Historiador’ (2001) afirma que estudar o passado amplia a

! Disponivel em: https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/168786. Acesso em 05.jul.2021

2 Disponivel em: https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/135741. Acesso em 05.jul.2021

3 Valente (2013, p. 24), distingue ‘Educagio Matemética’ de ‘educagdo matemdtica’. A primeira expressdo designa o recente
campo académico, lugar de investigagdes sobre ensino e aprendizagem da Matematica. Uma referéncia fundadora, no Brasil,
desse campo pode ser dada pela criagdo da SBEM — Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica, no ano de 1988. A segunda
expressao remete aos processos de ensino e aprendizagem da Matematica desde tempos imemoriais, constituindo-se, assim, em
tema de pesquisa dos estudos relativos a historia da educagdo matematica. De todo modo, a distingo se faz necessaria para que
ndo se pense que por ‘historia da educacdo matematica’ estivessem apenas alocados os estudos pos-anos 1980, ou mesmo
restritos a historia do campo de pesquisa.
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capacidade de compreensao do presente. Bloch (2001) ainda cita que o objeto de estudo de um
historiador sdo os homens (no plural) no tempo e ndo no passado. Assim como outras pesquisas
histéricas, a que se propde neste artigo também tera como foco os homens em suas a¢des, ou mais
especificamente, os vestigios deixados pelos homens, que consequentemente permitirdo a
construcéo de fatos historicos.

Ao falar em estudos da Histéria da educacao matematica, pode-se ter a errbnea convicgao
de que se trata de uma retomada histérica explicando determinados fatos, porém Valente (2007,
p.31) frisa que esse trabalho é muito mais complexo:
Os fatos histéricos sdo constituidos a partir de tragos, de rastros deixados no
presente pelo passado. Assim, o trabalho do historiador consiste em efetuar um
trabalho sobre esses tragos para construir os fatos. Desse modo, um fato nao é
outra coisa que o resultado de uma elaboracdo, de um raciocinio, a partir das
marcas do passado, segundo as regras de uma critica. Mas, a histéria que se
elabora nao consiste tdo simplesmente na explicacdo de fatos. A produgéo da
historia, tampouco é o encadeamento deles no tempo, em busca de explicacdes a
posteriori. O oficio do historiador n&o parte dos fatos como um dado a priori. Assim,
cabe perguntar o que precede o estabelecimento dos fatos? Como resposta, na sua
quarta aula, Antoine Prost responde que sdo as questdes do historiador, suas
hipéteses iniciais.

Logo, a historia pela histéria ndo produz conhecimentos “Cabe ao historiador, portanto,
construir o passado como um objeto determinado de trabalho para sua investigacdo” (VALENTE,
2007, p. 35). Nesse sentido, trata-se nao do passado em si, mas dos homens no passado, para que
seja possivel compreender além dos fatos, as relacées do homem (ou dos homens) com estes.

Dando continuidade as questdes relacionadas as pesquisas historicas, pontua-se que a
compreensao do conceito de saberes objetivados é muito importante para as andlises que
acontecerao nas sessdes a seguir. Nesse sentido, cita-se que é definido por Valente (2019, p.17)
como aqueles que representam uma “heranga sedimentada de saberes comunicaveis passiveis de
apropriacao”. Como forma de complementacéao a fala anterior de Valente, cita-se que para Barbier
(2011, p. 09), esses:

[...] podem ser definidos como enunciados proposicionais, sujeitos a objetos de
julgamento social que vao lhe dar registro de verdade ou de eficacia. Eles podem
mesmo ser considerados duplamente como a seguir: de uma parte formaliza uma
representacdo do real (diz algo sobre a realidade), de outra parte enuncia uma
correspondéncia, um link entre essa representacdo e o objeto representado (a
nocgao de verdade e a afirmacéo dessa correspondéncia). Em outras palavras, sao
saberes que transcendem o ambito da subjetividade e se tornam objetivados em
documentos, manuais escolares, normativas, leis, entre outros (BARBIER, 2011, p.
9, tradugdo nossa).

Para Hofstetter e Schneuwly (2017) os saberes objetivados sdo parte constituinte das
engrenagens das instituicées de ensino e formacgao, categorizados em dois grupos: 0s a ensinar e
os para ensinar. De forma sintetizada, pode-se afirmar que “os primeiros articulados aos campos
disciplinares, configurando-se como objetos de ensino; o0s segundos, constituidos como
ferramentas de trabalho do professor. Ambos tratados como saberes objetivados” (VALENTE, 2019,
p. 06).

Expostas as fundamentagcdes teodricas cernes deste escrito, sinaliza-se que o material
empirico serao dois manuais pedagogicos, de autoria/organizacao do Instituto Nacional de Estudos
e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP). Manuais pedagogicos, de acordo com Silva
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(2003, p. 30), objetivam desenvolver “[...] os temas previstos para o ensino de disciplinas
profissionalizantes dos curriculos de instituicbes de formacdo docente, no caso, aquelas
diretamente relacionadas com questbes educacionais, a saber, a pedagogia, a didatica, a
metodologia e a pratica de ensino”.

Nesses manuais, o olhar principal estara voltado as indicacées de jogos e visa-se ainda
compreender a relacdo desses com a sistematizacdo de saberes a ensinar e saberes para ensinar,
visto que “Os saberes sistematizados em livros, cursos de formacgao e impressos educacionais vao
constituindo a profissionalidade dos professores primarios para o trabalho com a matematica
escolar” (OLIVEIRA, 2019, p. 263)

Mas o que seriam esses jogos? Na literatura sao inumeras as definicdes do que € um jogo
no contexto escolar. Optou-se por, nesse momento, utilizar como aporte Moura (1999) ; Smole,
Diniz e Candido (2000); Elorza (2013) e Mattos (2006).

O jogo é uma forma de tornar o ensino de matematica além de mais interessante, um meio
de aproximar os contetdos da realidade do aluno. Moura (1999, p. 86) indica que “A matematica
deve buscar no jogo (com sentido amplo) a ludicidade das solu¢des construidas para as situagdes-
problema seriamente vividas pelo homem?”, unindo assim, o prazer proporcionado pelos jogos com
situacdes cotidianas. Além de apontar que “[...] na educagcao matematica ha uma certa tendéncia
para uso do jogo” (MOURA, 1999, 81).

Smole, Diniz e Candido (2000, p. 10) reforcam essa ideia:

Todo jogo por natureza desafia, encanta, traz movimento, barulho e uma certa
alegria para o espago no qual normalmente entram apenas o livro, o caderno e o
lapis. Essa dimensdo ndo pode ser perdida apenas porque 0s jogos envolvem
conceitos de matematica. Ao contrario, ela é determinante para que os alunos
sintam-se chamados a participar das atividades com interesse.

Ao inserir 0s jogos nas aulas de matematica, € necessario partir da concepcéo de que o
professor € o mediador do conhecimento e que possui intencionalidade em todas as situacdes
propostas. Da mesma forma, esse professor pressupde que os alunos sejam construtores de seu
proprio conhecimento, que questionem e aprendam em interacao com seus pares (ELORZA, 2013).

Contudo, para que um jogo se torne pedagobgico, precisa apresentar uma intencéo
pedagdgica e, no caso da matematica, Mattos (2006, p. 72) indica que

[...] deve proporcionar ao educando informacdes sobre a linguagem matematica e

estar relacionado ou co-relacionado com um contetdo matematico. Durante o jogo,

ocorre uma transformacgéo de comportamento na crianga, pois, mesmo jogando com

outras criancas, comecga a fazer um dialogo consigo mesma, pois as outras sao

adversarias naquele momento. Assim, as reagdes e atitudes provocadas pelo jogo
estimulam estratégias diversas.

Tais definicbes permeiam tempos contemporéneos, mas e na década de 50, qual era a
definicao de jogo no ensino? Como o uso dos jogos era objetivado em manuais pedagogicos, isto
€, qual a sistematizacao dos saberes a e para ensinar matematica que podem ser lidos por meio do
uso dos jogos? Os dois manuais analisados datam os anos 1950 e o que se busca com essa analise
€ justamente compreender qual o papel dos jogos nesses materiais ou entdo, como se dava a
sistematizacdo dos saberes a e para ensinar matematica por meio dos jogos.
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3 A SISTEMATIZACAO DE SABERES NA INDICAGAO DE JOGOS DOS MANUAIS EDITADOS
PELO INEP

Os dois manuais aqui analisados foram editados, organizados e\ou patrocinados pelo INEP.
Sendo um de organizagdo do Ministério da Educacéao e Cultura (MEC) e outro de autoria de Maria
Elisa Rodrigues de Campos, Maria Augusta Alvares da Cunha e Ruth Gouveia.

O fato de terem sido editados, organizados e\ou patrocinados pelo INEP, uma instituicao de
pesquisas nacionais, se presume a ambicao de que sua circulacdo também fosse nacional. Por
vezes, esses assemelham-se mais a um documento do que a um manual pedagdgico.

O Instituto foi criado por lei no ano de 19374, na época denominado Instituto Nacional de
Pedagogia. Lourenco Filho foi nomeado diretor-geral no ano de 1938, sua primeira acao foi a
publicacdo do Decreto — Lei n° 580, que regulamentava a organizacéo e estrutura do INEP, que
passou a se chamar Instituto Nacional de Estudos Pedagdgicos. Este mesmo Decreto — Lei (BRASIL,
1938) explicita a funcao do INEP de

[...] organizar a documentacéo relativa a histéria e ao estado atual das doutrinas e
técnicas pedagogicas; manter intercambio com instituicbes do Pais e do
estrangeiro; promover inquéritos e pesquisas; prestar assisténcia técnica aos
servicos estaduais, municipais e particulares de educacdo, ministrando-lhes,
mediante consulta ou independentemente dela, esclarecimentos e solugbes sobre
problemas pedagdgicos; divulgar os seus trabalhos. Também cabia ao INEP
participar da orientacdo e selecao profissional dos funcionarios publicos da Uniao.

Nos anos seguintes, o INEP tornou-se referéncia para a educacgéo no Brasil, com atividades
de intercambio e assisténcia técnica. Mendonca e Xavier (2006) pontuam que um dos fatores que
gerou continuidade e estabilidade do INEP, foi no periodo de 1938 a 1964 em que a instituicao
esteve sob direcao de trés nomes que garantiram a continuidade do trabalho: Lourencgo Filho (1938
— 1945), Murilo Mendonca Braga (1945-1952) e Anisio Teixeira (1952- 1964), no caso dos dois
ultimos, passaram por graves crises institucionais brasileiras. Ainda, Mendonga e Xavier (2006, p.
3, grifo nosso) afirmam que:

Importa destacar a esse respeito que o INEP nasce com atribuicbes de naturezas
diferentes, voltadas, por um lado, para o desenvolvimento de estudos e pesquisas
no campo da educacdo visando, entre outras coisas, a subsidiar as politicas
desenvolvidas pelo Ministério €, por outro, atribuicdes de carater executivo, como
prestar assisténcia técnica aos sistemas estaduais municipais e particulares, além
do objetivo de divulgagao, por diferentes meios de difusdo, do conhecimento
pedagdgico. Desde as suas origens, portanto, o INEP tem um estatuto institucional
ambiguo, constituindo-se em um 6érgao de pesquisa, que tem, simultaneamente,
atribuicbes executivas.

No trecho em destaque, percebe-se que uma das atribuicbes do INEP era a divulgacéo de
conhecimento pedagdgico. Ao se referir a diferentes meios de difuséo, infere-se que, dentre eles,
encontram-se 0s manuais pedagogicos

4 Informagdes disponiveis em: http://portal.inep.gov.br/historia. Acesso em: 17.maio 2017.
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3.1 Matematica no curso primario: sugestées para organizacdo e desenvolvimento de
programas — estudo preliminar

Esse manual é datado de 1952 e conta com a organizacdo do INEP e do MECS. Trata-se da
publicacdo numero 71 do Instituto. Infelizmente, sé encontram-se digitalizados no Repositorio de
Conteudo Digitalé (RCD) os capitulos nomeados “Sugestdes para a 12 série do curso elementar”’ e
“Sugestbes para a 3% série do curso elementar”.

No manual ha a indicacao de alguns nomes de chefes de se¢des do INEP, como o de Murilo
Braga de Carvalho, diretor em 1952. Ele foi educador brasileiro e renovador do ensino no Brasil.
Apesar de formado em direito, ndo se dedicou a carreira, foi professor e também diretor do Instituto
de Educacao, além de assistente da cadeira de Psicologia educacional, assistente de selecao
pessoal do Conselho Federal do Servico Publico Civil, e assistente de selecdo pessoal de
aperfeicoamento. Trabalhou no Ministério da Guerra dos Estados Unidos e em 1945 substituiu
Lourenco Filho no cargo de diretor do INEP e em sua gestao que organizou um Plano de Construcéo
Escolar para o Brasil. Carvalho permaneceu no cargo de diretor até o ano de 1952, quando faleceu
em um acidente de avido’. De acordo com Mendonca e Xavier (2006, p. 5):
Durante a gestao de Murilo Braga de Carvalho, o INEP perde quase que totalmente
0 seu carater de um instituto de pesquisas, entre outras razdes, pela absorgéo das
tarefas da Diretoria do Ensino Primario e Normal, extinta nessa época. E
interessante notar que se o INEP nasce no contexto do Estado Novo e, apesar das
caracteristicas que marcam esse periodo, consegue um certo espago de
autonomia. O que acontece, contraditoriamente, a partir de 1945, é que ele se
submete as exigéncias da burocracia estatal e se descaracteriza enquanto 6rgéo
de pesquisa.

Seu alcance pode ter sido possivel através dos cursos de aperfeicoamento ministrados pelo
proprio INEP, pois a ele cabia a fungdo de contribuir “[...] no desenvolvimento da réde de ensino
primario e normal em todo o Territério Nacional” (MEC, 1952, p. VIII).

SNesse caso, 0 MEC é o chamado ‘autor entidade’.

6 O RCD esta situado ‘fisicamente’ na UFSC, no qual sdo alocados diversos documentos (livros, legislagdes,
cadernos, revistas...) encontrados por pesquisadores do grupo de todo Brasil. Essa base de documentos tem se
mostrado proficua na realizagdo de estudos historico-comparativos relativos a circulagdo de modelos pedagégicos,
permitindo o estabelecimento do didlogo entre os pesquisadores nos seus diversos locais de pesquisa (COSTA;
VALENTE, 2015).

7Excerto retirado do site <http://escolamurilobragapvh.blogspot.com.br/p/historico-da-escola.html>.Acesso em
31.maio.2021.
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Figura 1: Capa do manual Matematica no curso primario: sugestées para organizacdo e desenvolvimento
de programas — estudo preliminar
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Fonte: MEC, 1952, p. 1.

O referido manual é resultado de uma pesquisa® que o INEP iniciou em 1949, com duragao
de quatro anos sobre os programas escolares da educagao primaria, que tinha por objetivo criar
bases gerais no curriculo e na orientagdo metodologica dada aos professores. Apesar de objetivar
a criacao de bases gerais, no proéprio livro ha o adendo de que:

O espirito que presidiu 0 desenvolvimento de tédas essas atividades foi sempre o
de tomar em consideracdo as diversidades regionais brasileiras. Assim,
relativamente a cada disciplina, apresentou-se um conjunto de sugestbes a serem
estudadas e refundidas pelas administragées locais (MEC, 1952, p. IX-X)

A prerrogativa adotada nele € a de que a escola primaria deve oportunizar aos alunos
conhecimentos basicos que sejam Uteis para sua vida cotidiana, bem como deve fazer das
situacdes reais uma forma de agucar o interesse dos alunos pela matematica.

A primeira mencao aos jogos aparece na sessao "Sugestdes das atividades e orientagao
metodolbgica” para a 12 série do curso elementar, em que se trata da importancia do periodo
preparatorio para a aprendizagem, evitando que a crianca faca repeticbes desnecessarias de
nogcdes que ja domina. E € nesse contexto que os jogos sado citados como uma forma do aluno
demonstrar o que sabe e o que precisa aprender ao mesmo tempo forma bons habitos em relacéo
a disciplina (MEC, 1952). Nessa situacao vé-se que os jogos séo tratados como atividades que
envolvem recortes, desenhos e modelagem e uma forma de avaliar o desempenho e conhecimentos
prévios dos alunos. Percebe-se, nessa situacao, a sistematizacéo do jogo como diagnéstico, porém
tal sondagem aconteceria de forma ludica. Além disso, apesar de ndo haver a definicao explicita de

8 Pesquisa composta por levantamento bibliografico de programas e questionarios sobre a opinido de professores
do ensino primério. Por fim houve a constituicdo de comissao de professores de reconhecida competéncia para
colaborarem na elaboragéo do trabalho, que resultou nesse manual.




Hipatia, v. 7, n. 1, p. 106-120, jun. 2022 113 SCHNEIDER; DA COSTA

um saber a ensinar, 0 mesmo € abordado ao definir que seriam utilizadas atividades de recortes,
desenhos e modelagem, o que permite a inferéncia do intuito de desenvolver/diagnosticar
habilidades motoras, bem como conhecimentos quanto a formas, tamanhos e propor¢oes.

Ao tratar do ensino da numeracgao, ha outro objetivo atrelado aos jogos: o da reiteragéao por
meio de exercicios. Sao indicados jogos como de loto® e de domind, mas nao sao explicados como
devem ser aplicados e sequer apresentados exemplos. Infere-se a escolha dos autores por esse
modo de indicagao de jogos por eles serem, possivelmente, conhecidos pelos professores (e pelos
alunos também), considerando que sdo jogos de lazer que podem ser utilizados sob viés
pedagogico. Por isso, os saberes a ensinar relacionados ao ensino de numeragao com esses jogos,
também seriam objetivados, visto que seriam seguidas as regras dos jogos que ja eram comuns no
cotidiano.

De modo semelhante, observa-se a indicacao de jogos para fixar no¢des do conteudo de
divisibilidade, isso no topico destinado a 3? série do curso elementar. Nesse caso é citado um
exemplo, a saber:

[...] o professor pede aos alunos que escrevam em seus cadernos um numero de
trés algarismos, da escolha de cada um. Em seguida escrevera no quadro-negro
um divisor (2, 5 ou 10) e pedira aos alunos, que tiverem escrito numeros divisiveis
pelo divisor indicado que os leiam em voz alta (MEC, 1952, p. 64).

Nessa indicacdo de jogo percebe-se que 0s saberes sdo objetivados, isso porque estdo
sistematizados e regrados no manual. Nao ha espaco para a subjetividade de quem for utiliza-lo.
Além disso, é explicitado o saber a ensinar desenvolvido: a divisibilidade. O que até entdo nao tinha
sido verificado no manual.

Pela primeira vez, no manual, ainda no jogo da divisibilidade, ha a indicacdo de competicao
e trabalho em grupo em um jogo. Na sequéncia do jogo cita-se que para “emprestar um carater de
competicdo em j0go, os alunos poderéo ser divididos em dois grupos, atribuindo-se pontos a cada
um, de acérdo com os acertos.” (MEC, 1952, p. 64). Nesse caso, 0s saberes para ensinar séo
verificados como além de indicagbes de regras, isso porque a indicacao de competicéo e trabalho
em grupo torna a atividade mais dindmica e interessante aos alunos.

Nas poucas vezes, trés para ser mais especifico, que os jogos foram citados, ndo ha um
dossié’® de como aplica-los, tampouco imagens ilustrativas, porém o fato de indicar as regras, e por
vezes exemplos, evidencia a objetivacdo dos saberes para ensinar, visto que a apresentacdo das
regras torna-se suficiente para a compreenséo do passo a passo da atividade.

® Uma espécie de jogo do bingo.
0 Neste artigo entende-se por dossié o passo a passo, detalhado, de como o jogo devera ser aplicado.
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Dessa forma percebe-se, nitidamente, na indicacdo dos jogos do manual em questéo, a
sistematizacdo de saberes a ensinar, a qual o objetivo com o0s jogos seriam o0 ensino e
aprendizagem (mais especificamente a reiteracdo e diagndstico) de conceitos atrelados a
numeracao e divisibilidade. Em nenhum momento s&o sugeridas adaptacdes ou ampliacdes para
outros contelidos, ou seja, a dinamica dos jogos, nesse manual, foi objetivada somente para tais
conceitos.

Ao se tratar da sistematizacdo dos saberes para ensinar, percebem-se fragilidades, uma vez
que ha poucas indicacbes de como explorar as potencialidades dos jogos em sala de aula, pois
limita-se o trabalho do professor com 0 jogo somente com os conteudos determinados. Porém
presume-se considerar como saberes para ensinar as indicacdes de objetivos com o jogo: de fixar
contetdos e assim, de certa forma substituir uma lista de exercicios tradicionais e também como
meio de diagnosticar conhecimentos prévios dos alunos.

O que se pode verificar € que ha um imbricamento na sistematizacao do uso dos jogos, ora
mobilizando-0s nos saberes a ensinar, ora mobilizando-o0s nos saberes para ensinar matemética. A
compreensao e mobilizacdo desses saberes a e para ensinar formam a profissionalidade do
professor que ensina Matemética.

3.2 Os jogos infantis na escola elementar

O manual Os jogos infantis na escola elementar € datado de 1955 e editado/organizado/patrocinado
pelo INEP. Dessa forma, destaca-se a relevancia desse manual pelo mesmo motivo do anterior,
pois sendo o INEP um 6rgéo nacional, infere-se sua divulgacao no pais de forma geral.

Essa obra esteve vinculada a Campanha do Livro Didatico e Manuais de Ensino —
CALDEME, que foi criada por Anisio Teixeira logo que assumiu a diretoria geral do INEP. A
CALDEME'" estava voltada para a producao de material didatico que preconizasse a boa qualidade
e, para isso, professores renomados de diferentes areas de especializacao foram contratados
(MENDONCA; XAVIER, 2006).

Trata-se do quinto volume da Série | da Colecao de guias de ensino e livros de texto, sendo
esse manual a cole¢ao de guias de ensino. Além disso, é a reedi¢cao do Programa de Jogos Infantis,
Guia e Coletanea, editados pelo Departamento de Educacgao do Distrito Federal de 1934. O intuito
do INEP e do MEC, ao retomar o manual de 1934 com a CALDEME, foi de que houvesse sequéncia
no esforgo de recuperar atividades de recreacao e jogos na escola elementar.

1 Juntamente com a CALDEME, Anisio criou a Campanha de Levantamento e Inquéritos para o Ensino Médio —
Elementar —CILEME-. Foi através dessas campanhas que Anisio Teixeira comega a imprimir a sua marca no INEP
(MENDONCGA; XAVIER, 2006).
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Figura 2: Capa do manual Jogos infantis na escola elementar.

Fonte: Campos, Gouvéa e Cunha (1955)

No ato da publicacdo desse manual, era Anisio Teixeira quem estava no cargo de diretor
geral do INEP. Ele assumiu esse cargo em 1952, apés a tragica morte de Murilo Braga de Carvalho.
Teixeira ja estava imerso no universo de estudos educacionais brasileiros, tanto que em 1951 foi
chamado para organizar a CAPES, se tornando, dessa forma, o responsavel pela institucionalizagao
da Po6s-Graduacéo brasileira. Ele permaneceu nesses dois cargos — diretor no INEP e Secretario
Geral da CAPES — até 1964 (MENDONCA; XAVIER, 2006). Logo que assumiu o cargo de diretor,
Anisio Teixeira deixou claro sua intencao de dinamizar o INEP:

Anisio Teixeira estava propondo [...] fazer do INEP um centro de inspiragcdo do
magistério nacional, buscando formar a consciéncia educacional comum que, para
ele, seria absolutamente indispensavel para o processo de reconstrugéo da escola.
Esta € a meta que vai informar as principais estratégias que o érgéao vai assumir,
durante a sua gestdo. Percebe-se, por meio da consulta aos jornais de grande
circulacdo do Distrito Federal na época que, a despeito da multiplicidade de
iniciativas no ambito educacional noticiadas nos jornais, o INEP ocupava lugar de
destaque no dmbito das politicas do MEC (MENDONGCA; XAVIER, 2006, p. 6).

E visivel a preocupacdo do editor com o aperfeicoamento e especializacdo do professor
primario e do Curso Normal, isso através do investimento em Centros Regionais (Bahia, Sdo Paulo,
Rio Grande do Sul e Minas Gerais), tanto que ao ser publicado o detalhamento dos investimentos
do MEC, 20 milhdes de cruzeiros'? foram destinados a manutencédo de um Centro Nacional e dos

2 O detalhamento dos investimentos do MEC, de 2 de abril de 1955, permite avaliar o peso atribuido, pelos técnicos
do Ministério, a determinadas acgbes no ambito educacional. Assim, dos 100 milhées de cruzeiros destinados a
melhoria e ampliagéo da rede escolar, cerca de 40 milhdes deveriam estar alocados na Educacédo de Adultos, com
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Centros Regionais (MENDONCA; XAVIER, 2006). Talvez se possa inferir que essa preocupacao
com a formacéo e aperfeicoamento dos professores, tenha tido, também, como reflexo a produgao
e difusédo dos manuais pedagoégicos editados pelo proprio INEP.

Além de Anisio de Teixeira como diretor geral do INEP, no manual ha a indicacao de Carlos
Delgado de Carvalho como diretor da Superintendéncia de Educacéo Fisica, Recreacao e Jogos, 0
qual (nascido na Franga, mas de raizes brasileiras) foi figura importante para o estudo do ensino da
Geografia no Brasil, sendo considerado, inclusive, “[...] o pai da moderna Geografia brasileira”. Além
de geografo, foi educador, jornalista, historiador, socidélogo e formador de professores atuando no
Instituto de Educacgéo, Colégio Bennett, Universidade do Distrito Federal, dentre outras instituicoes
(SANTOS; 2009).

Na organizacdo e redacdao do manual encontram-se trés nomes: Maria Elisa Rodrigues
Campos, Ruth Gouvéa e Maria Augusta Alvares da Cunha. Apesar da prerrogativa do CALDEME
ser a contratacdo de professores renomados para a producdao de material didatico, nao foram
encontradas informacgdes sobre as trés redatoras e organizadoras do manual acima citado.

O nome do manual evidencia o foco na indicacdo de jogos infantis contendo a informacéo
de que o manual € uma reunido de jogos, que em sua maioria sdo conhecidos, muito usados e
ainda em algumas novas variagcbes. Ha a indicacao de que esse nao é um livro de mestre, mas um
auxiliar de trabalho e isso fica visivel, pois diferente do manual anterior, que apresentava questdes
tedricas e entre elas, sugestdes e indicagbes de jogos, esse manual é todo composto por jogos,
séo 162 paginas que apresentam dossiés de jogos, com descricdo de material, formacgao dos alunos
durante o jogo (sentados, em pé, em circulo...), desenvolvimento e algumas fotografias de alunos
em atividades de jogos.

Na introducéo da obra, ha a definicdo de que:

Em todos os jogos, atividades e experiéncias a crianga se educa, aumenta sua
capacidade de acédo: facilita e controla os movimentos, enquanto espirito de
observacéo, a atencao, os sentidos, o raciocinio sao conjuntamente solicitados pelo
proprio individuo que pratica as atividades. O professor tera que satisfazer a este
conjunto sempre, mas, acompanhando a crianga que se desenvolve, devera
favorecer-lhe momentos diversos que possam influir, isto é, variar o ambiente, a fim
de que o grupo encontre ocasiao para ativar estas capacidades (CAMPOS; CUNHA,;
GOUVEA, 1955, p. 14).

Evidencia-se que, para as autoras desse manual, 0s jogos ndo possuem apenas o objetivo
de recreacdo, mas vao além, desenvolvendo experiéncias que educam. Ainda, ha a especificidade
de que esse manual ndo esta dividido por matéria, ou seja, ndo ha jogos destinados exclusivamente
ao ensino de aritmética. O que ocorre é a divisao entre jogos de campo (ao ar livre) e jogos de saldo
(na sala de aula).

Apesar de nao mencionar a Aritmética, em alguns jogos que usam a bola como material, os
alunos sdo numerados e devem pegar a bola assim que seu numero for chamado, como no jogo a
seqguir:

investimento no ensino supletivo, porém incentivando a participagdo voluntaria. Em segundo lugar, destaca-se o
investimento no aperfeicoamento do magistério, com 20 milhdes destinados a manutencdo de um Centro Nacional
e instalagcdo de Centros Regionais, que estariam integrados ao INEP (MENDONCA; XAVIER, 2006, p. 7).
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Figura 3: Descricdo do jogo “Bola a parede”.
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Fonte: Campos, Cunha e Gouvéa, 1955, p. 19.

Esse tipo de jogo permite que seja trabalhada a numeragao, ndo necessariamente nas aulas
de aritmética, mas em atividades fisicas. Dessa forma, os alunos estardo desenvolvendo
habilidades de numeracdo sem que percebam e de forma divertida. Assim como nesse jogo,
identificaram-se mais oito que solicitam que os jogadores sejam numerados.

Além do sistema de numeracédo que pode ser trabalhado, em alguns jogos indica-se a
organizacdo dos alunos em forma de circulo, tridngulo, retangulo, colunas, em grupos iguais,
distancia de determinados metros entre cada grupo, linhas paralelas, o que permite que os alunos
se familiarizem com os saberes aritméticos e geométricos, ao mesmo tempo em que desenvolvem
atividades fisicas com bolas.

Nos jogos de correr, além de indicacées semelhantes aos dos jogos com bolas, alguns
indicam que sejam desenvolvidos em pares, trios, figuem em diagonal, ainda que tenham um cubo
como material para o desenvolvimento da atividade.

Apesar de nao haver a mencgao direta a Aritmética nesses jogos, € visivel a objetivacao de
alguns saberes matematicos, tais como conceitos aritméticos e geométricos. O aluno, ao jogar,
desenvolve algumas habilidades, tais como: a compreensdo de uma sequéncia numérica,
distancias, figuracdes em diferentes formatos. Ou seja, as orientagdes envolvem saberes a ensinar
(conceitos de contagem, ordenacéo, organizacao) imbricados em saberes para ensinar, isso porque
esses sdo viabilizados pelo envolvimento dos alunos nos jogos que sao organizados por suas
regras.

Apenas trés jogos do manual tratam especificamente da objetivacdo de conceitos
matematicos, todos na sessao de jogos de saléo e tratam do uso repetido de exercicios envolvendo
tais conceitos. O fato dos jogos que envolvem fixacdo de conceitos matematicos estarem
contemplados no tépico de jogos de saldo permitem a inferéncia de que os que envolvem
matematica devem ocorrer dentro da sala de aula.

O primeiro refere-se do jogo ‘Ah!’, em que € proposto uma atividade que visa a fixacao dos
multiplos do niumero 7, bem como a observacao atenta aos nUmeros que possuem o algarismo 7.
Vé-se, intrinseco a atividade a questdo da motivagao por conta da competicao arraigada a ela.
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Figura 4: Dossié do jogo “Ah!”.
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Fonte: Campos, Cunha e Gouvéa, 1955, p. 121, 122.

O segundo é o jogo denominado “Numeros”, que tem por objetivo que os alunos resolvam
somas de 1 a 50. Para essa atividade, novamente, ha a competicdo, em que sera vencedor o aluno
que mais operacdes acertar.

O terceiro e ultimo jogo “Estafeta ao quadro-negro” envolve propriamente saberes
aritméticos. Os alunos séo divididos em dois grupos/colunas. Em consenso, escolhem um numero
qualquer que sera o resultado dos célculos que eles devem executar. Por exemplo, o numero
escolhido foi 0 30, e o primeiro jogador vai até o quadro e escreve 23, 0 proximo jogador tera que
somar o sete. Vence a coluna/grupo que primeiro terminar. Além da competicédo, essa dinamica
também promove a motivacao a partir do desenvolvimento do trabalho em grupo. Uma passagem
que merece destaque é a de que o aluno “[...] sera for¢cado a somar ou subtrair de modo que consiga
o resultado previamente combinado” (CAMPOS; CUNHA; GOUVEA, 1955, p. 137, grifos nossos).
A palavra “forcar” deu um indicativo de que o jogo, nesse manual, ndo € tratado como algo inato da
crianca.

A objetivacdo de saberes a ensinar e para ensinar pode ser vista nesse jogo, ja que,
respectivamente, é explanado o conteudo a ser tratado (operacbes aritméticas basicas) com as
respectivas regras explicitadas. Todas as orientagdes, inclusive com exemplos, sdo descritas de
forma que a conducgao das atividades nao depende da subjetividade de quem executa a acao.

Percebe-se ainda no manual a prevaléncia de jogos que envolvam atividades fisicas, por
vezes abordando saberes aritméticos e geométricos de forma, aparentemente, ndo proposital.
Constata-se também a abundéncia de jogos que envolvem conceitos da linguagem. Ja a aritmética,
ou a matematica de forma geral, pouco esta presente, para ser mais exato, de um total de 176
jogos, apenas trés visam o exercicio especifico de conceitos dessa éarea.

O fato de esse material ser destinado ao professor, permite a inferéncia da constatacéo de
saberes para ensinar. O uso dos jogos como meio de ensino estava em voga no momento. Afinal,
ainda vivia-se no Brasil o Movimento da Escola Nova, o qual defendia atividades que tornassem o
aluno personagem ativo em seu processo de aprendizagem, além de preconizar métodos de ensino
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que desenvolvessem o interesse das criangas e o trabalho em grupos. O que se pode constatar é
que o0s jogos nesse manual trabalhavam a ideia de motivacdo da crianca por meio de atividades
grupais e que envolvem a competicao, com o objetivo de fixagao de conteudo.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo deste artigo foi compreender a sistematizacao de alguns elementos dos saberes a e para
ensinar matematica por meio de jogos em dois manuais pedagdgicos de edicao e organizacao do
INEP. Os manuais que compuseram o material empirico foram: Matematica no curso primario:
sugestbes para organizacao e desenvolvimento de programas — estudo preliminar (1952) e Os jogos
infantis na escola elementar (1955), ambos disponiveis de forma digitalizada no RDC da UFSC.

Ao analisar esses materiais, percebeu-se a sistematizacdo de saberes por meio de
indicacao de jogos para o ensino, ndo somente de matematica. Porém se tratando especificamente
da matematica, percebe-se que os jogos sao meios de sistematizacdo de saberes a ensinar (as
quais os conteudos tratados foram diversos) e também de saberes para ensinar, visto que a cada
indicacao séo apresentadas (as vezes de formas implicitas) o objetivo de tal atividade, a qual em
sua grande maioria era de fixagao de conteudo, contudo verificou-se também o objetivo de avaliagéo
diagnostica.

Considerando o Movimento que estava em voga na época, Escola Nova, presume-se a
existéncia de saberes para ensinar no fato de que a ideia, nesse movimento, era de que o aluno
estivesse interessado e sendo participativo em sua aprendizagem, assim como, presumia-se a
necessidade de formas e contetdos de ensino serem proximos a realidade do aluno, visto serem
0s jogos, e concomitantemente a competicdo e trabalhos em grupos, algumas das formas de
motiva-lo.

Observa-se, pois, ao longo das duas obras, o imbricamento de atividades que desenvolvem
os saberes a e para ensinar matematica. E as justificativas e o detalhamento das condicbes de
producao e distribuicdo dessas obras permite inferir o0 grande alcance e circulagao de tais saberes
no ambito do ensino de Matematica ou ainda no campo da formacgao dos professores que ensinam
matematica no nivel dos anos iniciais da escolarizagao.
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