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Resumo

A matemadtica ¢ essencial em diversas areas da vida cotidiana, porém seu ensino enfrenta
desafios nas escolas brasileiras devido a sua percepcdo como uma disciplina dificil.
Utilizando a revisdo sistematica como metodologia, este trabalho teve o objetivo de analisar e
discutir os resultados obtidos em cinco trabalhos diferentes que utilizaram o ladico no ensino
de fragdes para estudantes de 6° e 7° ano do ensino fundamental II. Aspectos como o maior
engajamento dos discentes na utilizacdo de jogos nas aulas de matematica e bons resultados
em relacdo a aprendizagem emergiram a partir dessa analise.

Palavras-chave: Matematica; Fracdo; Jogos; Aprendizagem.
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Abstract

Mathematics is essential in many areas of everyday life, but its teaching faces challenges in
Brazilian schools due to its perception as a difficult subject. Therefore, using systematic
review as a methodology, this work aims to analyze and discuss the results obtained by
researchers from 5 different articles, which used play in teaching fractions to students in the
sixth and seventh year of elementary school II. Aspects such as greater student engagement in
the use of games in mathematics classes and good results in relation to learning are
highlighted.
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1 INTRODUCAO

A matematica desempenha um papel crucial em nossas vidas, pois estd presente em
diversas areas do nosso cotidiano. Por exemplo, ao comprar bens e servigos, precisamos lidar
com calculos de quantidade, preco e desconto. Além disso, ao preparar refei¢cdes, precisamos
manipular medidas e pesos. No ambito esportivo, a matematica também ¢ importante, pois
nos ajuda a controlar o tempo e o espago em diferentes atividades fisicas.

O ensino matematico nas escolas publicas brasileiras enfrenta grandes desafios, pois €
uma disciplina considerada dificil e complexa pelos alunos e, por isso mesmo, um grande
desafio para os professores, que precisam desenvolver processos pedagdgicos que possam
tornar a aprendizagem mais prazerosa, contribuindo para que o aluno se sinta confiante
(Pedreira; Correia; Escola, 2017).

Sobre a importincia do conhecimento matematico, podemos afirmar que:

O conhecimento matematico ¢ necessario para todos os alunos da Educacdo Basica,
seja por sua grande aplicagdo na sociedade contemporanea, seja pelas suas

potencialidades na formagao de cidaddos criticos, cientes de suas responsabilidades
sociais (Brasil, 2018, p. 262]).

E evidente a relevancia da Matematica em nosso cotidiano, como ja foi dito, mas,
pensando especificamente no ambiente escolar, existem muitos objetivos e metas a serem
alcangados quando se trata do aprendizado dos estudantes, para que estes estejam, em parte,
preparados para a vida fora da escola.

Duas das competéncias especificas da matematica para o ensino fundamental, sdo:

1. Reconhecer que a Matematica ¢ uma ciéncia humana, fruto das necessidades
e preocupagdes de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e
¢ uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e
tecnologicos e para alicercar descobertas e construgdes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio 16gico, o espirito de investigacao e a capacidade de

produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar no mundo (Brasil, 2018, p. 267).

Nesse sentido, o professor de Matematica necessita incorporar recursos que possam
dinamizar o processo de ensino desta disciplina e consiga mobilizar a atencao e a participagdo
dos educandos (Ribas, 2016, p. 4).

Este artigo se concentra exclusivamente no ensino e aprendizagem de fragdo, um
conceito fundamental na matematica escolar, com a utilizagdo de jogos.

O ensino de fragdes ¢ importante porque elas sdo uma ferramenta matematica

fundamental para compreender e operar com partes de um todo. Além disso, o entendimento
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de fracdes ¢ essencial para o desenvolvimento de habilidades matematicas mais avangadas,
como a resolucdo de problemas envolvendo razdes, proporgdes e equagdes. A capacidade de
trabalhar com fragdes também € importante para o sucesso académico em areas como fisica,
quimica, economia e engenharia.

Em geral, a fragdo ¢ introduzida na matematica escolar no segundo ano do ensino
fundamental, correspondente a educagdo brasileira, segundo o Ministério da Educagdo do
Brasil (MEC). No entanto, ¢ importante ressaltar que o ensino de fracdes pode variar de
acordo com o curriculo e a metodologia de ensino adotados em cada escola.

Tradicionalmente, a abordagem das fragdes em sala de aula exclui contextos relevantes
para a constru¢do do conceito pelos alunos, criando facilmente neles uma visao limitada de
fracdo (Cardoso; Mamede, 2023). Professores e alunos percebem que as aulas estdo
ultrapassadas e que € necessario mudar para acompanhar e atender essa sociedade
interconectada (Pedreira; Correia; Escola, 2017).

Desse modo, a ludicidade pode surgir como uma possibilidade, como for¢a pedagogica
motivadora, para auxiliar na promocao da aprendizagem e da inclusdo (Mota, 2010, p. 25).
Jogando, as criangas podem colocar desafios e questdes para serem por elas mesmas
resolvidas, dando margem para que criem hipoteses de solugdes para os problemas colocados
(Alves; Bianchin; 2010).

Vale considerar que o jogo como instrumento de aprendizagem ¢ um recurso de grande
interesse aos educadores, uma vez que sua importancia estd diretamente ligada ao
desenvolvimento do ser humano em uma perspectiva social, criativa, afetiva, histoérica e
cultural (Alves; Bianchin; 2010).

Para Ribas (2016) os jogos sdo pecas fundamentais para que a sociedade tenha
individuos capazes de buscar solugdes, enfrentar desafios, serem criadores de estratégias e se
tornarem pessoas criticas.

Portanto, o objetivo deste artigo ¢ analisar e discutir os resultados obtidos por
pesquisadores que aplicaram jogos no ensino de fragdes para estudantes do ensino

fundamental II, a fim de verificar como a utilizacdo do ludico facilita a aprendizagem.

2 METODOLOGIA
Este trabalho foi escrito utilizando o método de estudo comparativo, que consiste em
resumir, discutir € comunicar os resultados e as implica¢des de uma quantidade de pesquisas e

informacdes.
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A plataforma escolhida para a pesquisa de trabalhos a serem analisados foi o Portal

Periodico Capes, por ser um acervo cientifico virtual que conta com artigos de diversos

repositorios, o que permite maior quantidade de resultados para a pesquisa.

Inicialmente, a pesquisa foi feita com as palavras-chave “jogos + matematica +

fracdes”, que retornou 25 resultados. Uma nova busca foi feita utilizando “aprendizagem +

fragdo + jogos”, que retornou 21 resultados. Enfim, uma ultima pesquisa foi feita, utilizando

os termos “aprendizagem matematica + fragdes + jogos”, que reduziu os resultados para 18. A

partir dos 18 resultados, foram selecionados aqueles que foram escritos a, no maximo, 10

anos. Além disso, foram excluidos os artigos duplicados, restando apenas 5 artigos elegiveis

para o estudo.

Quadro 1: Trabalhos analisados.

Ano d
Ne Titulo Autores _0 em
Publicacgsio
A izagdo d ino d it i . .
orgafn.zaga,o 0 ez151n0. 0 concetto Bruno Silva Silvestre; Maria
1 |matematico de fracdo: o jogo como . 2020
. _ . Marta da Silva
situagio desencadeadora da aprendizagem
5 A Matemadtica e o lidico: ensinando Tatiane Buckor Trintin; 2016
fragbes através de jogos Tales Emilio Costa Amorim
. i . Jairo Vogado de Figueiredo;
O de frago diad d . .
3| prendizagems: uma proposta para o ensing [FSh150n Miranda de Mours;| - 2015
%P agetm: propostap Joniel Mendes de Araitjo
Analige da constitui¢fio do Jogo Copos das |Liliane Xavier Neves;
4 |Fragdes sob perspectiva da abordagem Rosane Leite Funato; Afonso| 2020
instrumental Henriques
Deison Teixeira Prevé;
. . Cleder M
5 |Ladico no ensino de fragdes eaer Atarcos . 2014
Sheneckemberg; Regina
Helena Munhoz

Fonte: Elaboragao do autor.

3 RESULTADOS

Os trabalhos analisados aplicaram diferentes jogos, com fabricagcdo propria ou nao,

mas sempre com o objetivo de proporcionar uma aprendizagem significativa a respeito de

fracdo.
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3.1 Artigo 1

No artigo intitulado “A organizacdo do ensino do conceito matematico de fracdo: o
jogo como situacdo desencadeadora da aprendizagem” (Silvestre; Silva, 2022), o objetivo dos
autores foi analisar as acdes dos estudantes que indicassem sinais de apropria¢dao do conceito
de fracdo a partir do desenvolvimento do jogo “PerCorrendo o Tempo com as Fragdes”, de
autoria propria.

Os pesquisadores elaboraram e desenvolveram o jogo com o objetivo de gerar
necessidades e motivacdes nos estudantes para que estes pudessem compreender o conceito
matematico de fragdo como produto no/do processo de desenvolvimento humano

compreendendo a ideia de parte e todo de forma contextualizada.

Figura 1. Tabuleiro do jogo “PerCorrendo o Tempo com Fragdes”.

Fonte: (Silvestre; Silva, 2022).

O jogo ¢ composto por um tabuleiro que remonta aspectos historicos do surgimento e
desenvolvimento do conceito de fracdo: desde a pré-historia, as antigas civilizagdes até a
produg¢do da Matemadtica contemporanea, fazendo um resgate do desenvolvimento desse
conceito por diferentes povos por meio da simulagdo da vivéncia e passagem pelos espacos
ocupados pelos povos pré-historicos, babilonicos, egipcios, romanos, hindus, orientais e

contemporaneos.
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O experimento foi aplicado em uma turma de 7° ano do ensino fundamental II e obteve
resultado satisfatorio, pois, segundo os autores, o jogo possibilitou aos estudantes o
reconhecimento de uma regularidade matematica presente no espaco em que uma casa
ocupava no jogo, sendo aproximadamente 1/6. Além disso, o entendimento de que fragdo nao
¢ somente a parte de um inteiro, ou seja, necessariamente algo menor que ele, mas pode ser
maior que esse inteiro (relagdo entre parte/todo e quociente).

Como evidéncias da aplicagcdo e resultados, foi feita uma filmagem e selecionados

flashes de falas dos estudantes.

3.2 Artigo 2

Em “A Matematica e o ludico: ensinando fragdes através de jogos” (Trintin; Amorim,
2016), o objetivo foi pesquisar as contribuigdes que os jogos podem trazer para melhoria na
aprendizagem do contetdo de fragdes e na relacdo destes com numeros decimais e
porcentagens. Para isto, a equipe aplicou, em uma turma do 6° ano do ensino fundamental II,

0 jogo “O Caminho das Fragdes”, de elaboracdo propria.

Figura 2. Jogo “O Caminho das Fragdes”

Fonte: (Trintin; Amorim, 2016).

Durante a pesquisa, observou-se que os alunos demonstraram maior interesse na
produ¢do do conhecimento ao interagirem com os jogos, utilizando estratégias de
investigagdo, assimilacdo e autonomia. Os registros feitos pelos pesquisadores indicaram um

crescimento no rendimento dos alunos, tanto nas avaliagdes individuais quanto no “Circuito

6
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das Fragdes”. Antes do projeto, a turma enfrentava problemas de comportamento e baixo
rendimento escolar, porém, apds a implementagdo dos jogos, houve uma melhora significativa
no comportamento € no desempenho académico da maioria dos alunos.

Os jogos facilitaram a compreensao da conexao entre niimeros fracionarios, decimais e
porcentagens. Além disso, promoveram o desenvolvimento de estratégias para resolver
problemas matematicos. Os resultados indicam que a pratica de utilizar jogos ou materiais
concretos durante as aulas de matematica ¢ uma alternativa vidvel para a constru¢ao do

conhecimento nessa area.

3.3 Artigo 3

O terceiro artigo, O ensino de fracdes mediado por jogos de aprendizagem: uma
proposta para o ensino (Figueiredo; Moura; Araujo, 2018), conta com uma abordagem
diferente em relagdo aos demais. O experimento foi feito em duas turmas de 7° ano do Ensino
Fundamental II, porém, em uma turma o conteudo foi apresentado da forma tradicional, com
aulas expositivas (7° B), enquanto na outra turma foi aplicado o trabalho em grupo e o
experimento com os jogos educacionais (7° A).

Na turma em que houve o trabalho colaborativo, foi desenvolvido com a pratica do
origami a confec¢ao de dois dados que em cujos langamentos geravam fragdes (um dado para
numerador e outro para denominador) constituindo assim o “Bafrdo” (que nada mais ¢ que um
baralho de fracdes), utilizado nos jogos “Inverfrao” — os jogadores, de posse de suas cartas
do “Bafrao”, um por vez, langavam dois dados e deveriam pronunciar a fracdo obtida, bem
como sua inversa, e todos os participantes que possuiam as cartas que continham essas
fragcdes ou equivalente a elas, se desfaziam delas — e “Papa todas”. As cartas do “Bafrdo” sdo
distribuidas igualmente aos jogadores e estes, sem vé-las, deveriam a cada rodada langar na
mesa uma de suas cartas, abrir os olhos e comparar as fragdes de todas as cartas, e aquele que
tivesse lancado a carta com a maior fragdo deveria pegar todas as cartas que estavam na mesa,
sendo vencedor quem ficasse sem nenhuma carta primeiro. Também foram trabalhados os
jogos “Boliche de Fragdes” — foram utilizadas garrafas pet rotuladas com fragdes e os
estudantes deveriam fazer a soma das fragdes das garrafas derrubadas — e “Domind de
Fragdes” — foi utilizado um dominé comum com algumas fragdes coladas nas pecas. Por

questdo de politica de anonimato, o artigo analisado ndo possui imagens da aplicagdo.
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Qualitativamente, o desenvolvimento e aplicacdo dos jogos obteve resultados
positivos, com grande interacdo dos estudantes e demonstragdo de compreensdo do tema
abordado.

A fim de obter dados quantitativos, foi aplicado um teste diagnostico nas duas turmas,
com as mesmas 4 questdes e, comparando os resultados obtidos, os autores apontam que o 7°
A teve resultados mais satisfatorios que o 7° B, apesar de ndo ser o ideal, pois havia alunos
com nota zero e nenhum obteve nota dez.

Portanto, a utilizagdo dos jogos ndo surtiu o efeito esperado no tocante aos aspectos
quantitativos da avaliagdo, porém, enquanto os fatores que permeiam a proposicdo de
avaliagdo qualitativa, os objetivos foram alcangados. “Percebemos o empenho, o entusiasmo,
a felicidade nos discentes quando chegava a hora das aulas de matematica com a proposicao

dos jogos de aprendizagem, em oficina.” (Figueiredo; Moura; Araujo, 2018, p. 12).

3.4 Artigo 4

O artigo “Analise da constituicdo do jogo Copos das Fracdes sob perspectiva da
abordagem instrumental” (Neves; Funato; Henriques, 2020), conta a confeccdo do jogo
“Copos com Fracdes” e a aplicagdo deste jogo em uma turma do 6° ano do ensino
fundamental II, com o objetivo de revisitar as nogdes de fragdes equivalentes e operacdes com

fracdes.

Figura 3. Copos com Fragoes.

Fonte: (Neves; Funato; Henriques, 2020).

Qoo i
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A Figura 3 mostra todos os copos que foram utilizados, cada um com suas respectivas
marcacdes representando diferentes fragdes que foram utilizadas no jogo para demonstrar

fragdes equivalentes, comparacao, adicao e subtracao de fracdes.

Figura 4. Comparacao de fracdes.

a b ¢

Fonte: (Neves; Funato; Henriques, 2020).

Na Figura 4, ¢ possivel ver a diferenc¢a entre a quantidade de 4gua colorida contida em
cada copo, assim como os tragos que representam as particdes do copo. Em cada copo foi
representada uma fracdo diferenciada da outra pela quantidade de liquido e do nivel do trago

no copo.

Figura 5. Fracdes equivalentes.

(d)

Fonte: (Neves; Funato; Henriques, 2020).

E perceptivel que a quantidade de liquido contida no copo (a) é a mesma da figura (b),

, . ~ 1, . 2 .
0 que torna possivel concluir que a fragdo — ¢ equivalente a - e, esta ¢, por sua vez,

. 3
equivalente a .
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Figura 6. Adicdo e subtracdo com fragdes.

(@)
Fonte: (Neves; Funato; Henriques, 2020).

Para a adi¢do e subtracdo, hd apenas uma diferenca: enquanto na adi¢do existe a unido
dos conteudos dos recipientes (4dgua), na subtracdo acontece a retirada deste contetido
referente ao valor a ser subtraido da fragao desejada (fragdo maior).

Observando as duas situagdes, podemos ver que na figura (a) houve um acréscimo na

quantidade de é4gua correspondente a fracdo representada por % Enquanto na figura (b)

~ . ~ 1
houve uma redug@o da agua em fracdo referente a —.

A partir da aplicacdo do jogo e da observagdo da interagdo dos estudantes, os autores
concluiram como positivo o uso do jogo no ensino de fracdo, pois a implementagdo desse
recurso modificou a dindmica da sala de aula, incentivando os alunos a assumirem um papel
ativo em suas atividades, o que ajudou a transformar a percep¢do negativa em relagdo a

Matematica e aos professores dessa disciplina.
3.5 Artigo 5

Neste artigo, Ludico no ensino de fracdes (Prevé; Sheneckemberg; Munhoz, 2014),
foram utilizados dois jogos ja conhecidos pelos estudantes para confeccionarem um nico
jogo, unindo-os: o Domind de Fragdes e o Tangram (quebra-cabega), com o objetivo de
desenvolver com uma turma de 6° ano do Ensino Fundamental II uma forma interessante de
aprender o conceito de fracdo, assim como relacionar este conceito com seu cotidiano de
forma ludica.

O domino foi confeccionado conforme o exemplo abaixo:

joce) 0
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Figura 7. Modelo de pegas.

Fonte: (Prevé; Sheneckemberg; Munhoz, 2014).

Figura 8. Gabarito.

Fonte: (Prevé; Sheneckemberg; Munhoz, 2014).

Embora ndo tenha sido realizada uma avalia¢do formal com os estudantes, a professora
de matematica da turma deu seu relato, além da observacdo dos autores antes e depois da

aplicagdo do jogo, concluiu-se que os alunos alcangaram uma aprendizagem significativa.

4 DISCUSSOES

Apobs o estudo dos cinco artigos citados, podemos notar pontos comuns entre eles.
Silvestre e Silva (2020), no artigo 1, desenvolveram o jogo para explorar o conceito de fracao
ao longo da historia, o que permite que os estudantes percebam a importincia da fracdo em
diversos contextos, como repartir alimentos e compreender transagdes comerciais, 0 que
também ¢ feito por Prevé; Sheneckemberg e Munhoz (2014), no artigo 5, que contextualiza o
conceito de fragdo utilizando sua historia para depois utilizarem os jogos.

Silvestre e Silva (2020) desenvolveram o jogo “PerCorrendo o Tempo com as
Fragdes” para explorar o conceito de fracdo ao longo da histéria, observando sinais de
apropriagdo conceitual entre os estudantes. Similarmente, no Trintin e Amorim (2016), no
artigo 2, utilizam o jogo “Caminho das Fragdes” para melhorar a compreensdo dos alunos
sobre fragdes, nimeros decimais e porcentagens, resultando em um aumento no rendimento

académico e no engajamento dos estudantes.

O a
2
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Outro ponto interessante ¢ que, tanto o Silvestre e Silva (2020), quanto Trintin e
Amorim (2016) e Neves; Funato e Henriques (2020), no artigo 4, ndo s6 confeccionaram, mas
também elaboraram toda a dindmica dos jogos utilizados, criando as regras e cada etapa de
seu desenvolvimento. Diferente de Figueiredo; Moura e Aratjo (2018), no artigo 3, e Preve;
Sheneckemberg e Munhoz (2014), que também foram muito criativos nas confec¢des dos
materiais, mas utilizaram jogos ja existentes, como o Dominé das Fragdes e o Tangram. O que
ha de comum em todos eles ¢ que tanto a confec¢ao, quanto a aplicagao dos jogos, resultou
em maior engajamento dos estudantes.

O uso planejado de materiais didaticos nas aulas de Matematica modifica a rotina da
sala de aula e faz com que o aluno mude a sua postura, assumindo um papel ativo na
referida atividade, o que transforma a imagem negativa da Matematica e do
professor de Matematica. Essa mudanga no olhar sobre a Matematica, por parte dos
alunos, contribui para quebrar uma barreira criada culturalmente e que faz um
numero consideravel dos alunos acharem que o sucesso na disciplina de Matematica
¢ reservado apenas a um grupo seleto de pessoas. Essa postura distancia as pessoas
da

Matematica, sendo um dos fatores responsaveis pelos baixos desempenhos de alunos
de todos os niveis escolares nessa disciplina (Neves; Funato; Henriques, 2020).

Em conjunto, esses estudos destacam a importancia dos jogos educacionais no ensino
de fracdes, evidenciando seu potencial para melhorar o desempenho académico dos alunos,
promover uma maior compreensdao dos conceitos matematicos e transformar a percepcao
negativa em relacdo a Matematica. Através de estratégias ludicas e interativas, os jogos
educacionais se mostram como alternativas eficazes para tornar o processo de aprendizagem
mais dindmico, motivador e significativo para os alunos.

O jogo ndo s6 tem o poder de tornar as aulas mais dindmicas, mas também pode ser
util para que o professor seja capaz de identificar as principais dificuldades dos seus alunos,

servindo de diagndstico de aprendizagem (Ribas, 2016, p. 4).

5 CONCLUSAO E COMENTARIOS

Analisando as aplicagdes dos jogos nos diferentes artigos estudados, ¢ possivel
identificar como vantajoso o uso de jogos na aprendizagem de frag¢des, pois de modo geral
alcangaram o objetivo de proporcionar uma aprendizagem significativa aos estudantes de 6° e

7° ano do Ensino Fundamental II.
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E possivel concluir também que todos contavam com objetivo pré-estabelecido,
organiza¢do de materiais, metodologia e cronograma, ou seja, a organizacao ¢ indispensavel
para o sucesso de praticas como essas.

Além disso, em todos os casos os relatos sdo de empolgacdo, engajamento e real
interesse dos discentes pelas aulas de matematica em que estdo sendo aplicados os jogos.

No entanto, ¢ importante considerar algumas limitacdes. Por exemplo, os estudos nao
abordaram a duragdo do efeito do uso de jogos na aprendizagem dos alunos, ou seja, se 0s
beneficios observados sdo sustentdveis a longo prazo. Além disso, as pesquisas podem ter
sido influenciadas por fatores externos ndo controlados, como diferencas individuais entre os
alunos ou outras intervengdes pedagogicas ocorridas durante o periodo dos estudos.

Em termos de generalizacao dos resultados, os estudos sugerem que o uso de jogos
pode ser uma estratégia eficaz no ensino de matematica e destaca a importancia de sua
implementagdo pelos professores. Porém, ¢ necessario cautela ao extrapolar os resultados para
diferentes contextos educacionais, uma vez que a eficacia dos jogos pode variar dependendo
de diversos fatores, como idade dos alunos, contetdo especifico abordado e recursos
disponiveis.

Em suma, os estudos fornecem evidéncias promissoras sobre os beneficios do uso de
jogos no ensino de matematica, destacando a necessidade de mais pesquisas para entender
melhor os mecanismos pelos quais os jogos influenciam a aprendizagem dos alunos e para

avaliar sua eficacia em diferentes contextos educacionais.
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